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〜い、ドンっ！ で、昨年 
の M 月から月刊になった N 

- 1 G 。 そろそろ第一のゴ—ル 

が見えてきてもよさそうなもの。 

第 I のゴ—ルというのは、書店販 
I 几のことなんだけど、これがなかな 
かね……。 

ところで最近、書店では本ともつ 
かないようなものが売れているそう 
だ。 カ セットブックにビデオブック、 
そして、 とっても 不思議なトマトの 
本に、お風呂で読める本と……時代 
も変わつてきたものだと感じさせら 
れる。 

その中で、今とつても興味をもつ 


ているのが「トマトの本」。これは、 
実際に家庭で水耕栽培ができるとい 
、っもので、もの凄い売れ行きなのだ 
そうだ。 

どこに興味を抱くかといえば、こ 
れを書店で売つたということ。ナム 
コもゲ—ム機器をどこに置かせてい 
ただくかということで成長してきた 
企業だけに、とつても趣深いものを 
感じる。 

デパ—卜の屋上に、ヘルスセンタ 
I 、温泉旅館、ゲ—厶センタ—、お 
風呂屋さん、喫 i 、 そして各 
へとナムコの製品はその住所を移し 
てきている。もちろんこれは社会環 


境の変化と技術革新によって行なわ 
れてきたことは確かなのではあるが、 
営業マンのマン•ツ！マンの努力 
があつてのことということは忘れて 
はいけない。 

おそらくこの「トマトの本」を作 
つた会社も相当の努力をしたのだろ 
うなと感じさせる。 

さて、 NG はこれから、どんな技 
$新を行ない、どんなところで売 
り出されていくのであろうか？自 
分のことでありながら、楽しみでも 
あり、不安もある。読者のみなさん 
のアィデアや^|思見があったら、どし 
どしお寄せください。 ( NG 編集室) 










































NG 9 月号では「どうしたらナムコに入 
れるの」とい5質問に中村社長が応えさせ 
ていただきました。しかし、その後も「も 
つと知りたい」とい5読者のみなさんから 
のご要望が強く、今回はこの質問にワイド 
に応えていこうと思っています。 


NG SIPIECIIAIL 


ナムコに訊け第 E 弾 

却曠修 . 


We want You ( 遊） 


中村雅哉3 



















「好奇心」という、人間の発達にもっとも大切な''眼"を失わない、創造性をもった「遊ひ心」を大切にしている若者が好きです 


前科者 


〇 


ユニークな動きをするおもちゃ，歌が聞えてくる四角い 
中はどうなってんだろう？こんな素朴な»問から、父や兄が 
大切にじ C いた物を壤したり、分解したりそのたびに叱ら 
れても、ドライバーを手にした時のと#めき、創進の世界を 
垣間冕る喜びに) IS せられ"小さな前科"が增えていった幼い 
日 あの*の好奇心、泥の山さえお城にじ C しまう索哨 

しい想像力、創進性ある“遊び心':未だこれらを失ってい 
ない若者を、 namcou 求めます （ ロマンが失われた 
現代に"新しい遊びの空 M ’を劊造し、子供ばかりでなく大人 
にも夢を与えるために、企画•研究•開発をくり返している 
namco "遊び’の重要性が話«になっている昨今て 
すが、すでに今日あるを予測し、20数年問積み重ねて#た 
窠績は国内はもとより海外でも高く評価され、21世紀にのび 
る新しい 産業 （# 性や情繡に訴え》、嘗わば5次元的世界の麟谴） の 
旗手とじ T 、 いま注目を 集めて います t 


m 

船 

螯ク u エイトする 

株式会社ナム= 

本社•柬京都大田区蒲田^ 238-^ 



•て「焼肉定食」と害く、ユーモアを愛する精神、常識にとらわれない発想を応援しま_ 


「弱肉強食」を知っていたつ又で、 




この求人広告は昭和53 
年から 56 年にかけて^: 
したもので住所•電 S 
号は現在のものとは異な 
りますが、その思いは今 
も変わりません。 


ナムコが見える£: 
4つの求人広告0 



















▲ 2 浪でも 3 留でも、その人 m 人に誇れるものがあれば、同期入社には様々な人がいたほうが良い r その方か变化にとんでいて楽しいではないか 



SIPIECIIAIL 


一,… 


r Cj が多くても、 
い11じやないか〇 


虞った<««てす 

零校の成鲴だけでオレ惫_されてた虞るか/と»っている 
4 5に、私たちは拍手を送り虞す成賴表は螬かにひとつの 
碁瀑にはなリ得虞す成罐の庚い字生 V 探用した1奶も，企 
•としての本啬： T すで t 私たちそれだけでその人のす 
ぺてをしようとは®いません若者のた，た一 


Iの看看よりむしろ*バカと曾わ tU うが夢 VB り、 
けつ t てシ9ケたりせず、いつも好奇心いつはいの、小手先た 
けて 1•事％かたづけようとしない若者に私たち namco 
は期犄し，す•鳜しい遵びの空! 《r の _* のために企 ■ • 
研究.解|角をくり通している rwimcou . 2ittie へのひ 
る斷し、雇蘭の康罕として* 〇内はもとより灞 n からも大い 
に浼_?れている企霞です 


船 


ft 


株式会社ナムコ 


本社•東京《大田区■田 5-38-3 
_日ビル （亍 144) 

TEL #03(73 B )1211 (大代〉 


まれ 


多 1 






大学8雜にとどいた 

酬通知。 


写真にある採用通知窨はこの広吿のために_!作したもので 
すが、私たちが大学8年生を採用したことは、事莫です。そ 
れと曾うのも、人 W の真 f ® は*年の有無や学校の成績だけ 
で判断できるものではない、と考えているからです。特に、 
これから社会に船出しようとする若者には、成績表だけでは 
計り知れない無限の可 n 性が秘められているはずです f 学業 
に打ちこんで、優秀な成績でストレートに卒業した人も出然 
押偭しますが、アルバイトやクラブ活動に専念しすぎたり*好 
きな分野の本ばかり味みすぎて«年してしまった人も、私た 
ちはハンデキャップをつけることなく、正由に肝価します • 
あなたに、若者らしい情熱と行動力*若い癸想と独劇性。そ 
して墨かな人 w 性と可醃性があると判断すれば、たとえあな 
たが大学8年生でも、私たちはためらうことな<採用通知害 
を発送いたします•「道びをクリエイトする j 私たち namca 
に、多少とも興味をもたれた方は、本文をご霣ください • 


載 M? •薄4 H' A««« •重帛に 


*n 备 
««〇 4 (» «\ 


大零碁蜃エ零* 會酿化 零 
に入 零7零と 角の 零金童 

4 

« 10539 4 D ナム3に入 較. 
V邊 甲 KJS 寧 かか ♦ところ％ 






株式会社ナム 


コ 


本社•東京都大田区蒲田 5-38-3 
朝日ビル （〒144) 

-1(大代） 


TE し籲03(736)1211( 




▲学歴ではなく、ましてや国大協の行なう共通一次 I 嫌に象徴される平均的な能力だけではない、ユニークな才能が欲しい 


•「夢とは？•幸福とは!?」 
それは徹底的個人主義、と 
い、つこと。企業の社会的責任、 
というものも同じように考え 


ることができると思うのです。 

他人に訊かれたら現在のナ 
ムコがあるのは運がよかった 
からだと言うでしようね。で 
も' それを活かしたのは私た 
ちなんだともね…… ' 

どうすれば夢や笔福を提供 
できるのか：私たちは常に 
そのことを考えてきました。 

そこで反対に不幸なことの 
例として"死〃を考えてみまし 
よ'っ。死ぬということは恐し 
いことですね。 

でも、それはどうして恐し 
いのでしようか？たぶん未 
知への不帰の I 人旅だからで 
しようね。 

しかし、 I つの例として今 
まで〃未知の世界，とされて 
きた「01:^行」も、もはや人 
類には怖れの思いはなくなっ 
てきています。それが「1 ST と 
幸福」を求め続けてきた結果 
なのではないでしようか。 

また「夢と幸福」を求める 
とき、一つの方法として私た 
ちは発想の転換•座標軸の変 
換ともいうべき甲¥をしてみ 
ます。 

たとえば、あこがれの人に 
自分を近づけようとする思い 
は^^であり、その人を自分 
レベルまで引きおろそうとす 
るのが嫉妬です。どちらが夢 
があり幸福なことか —— それ 
は明白なことです。 

NG 〗 i 7 t 者のみなさんには少 
し難しい話だったかも知れま 
せんが、良く読んでいただけ 
れば私の思いは伝わると信じ 
ております。 

私はロマンチストですね、 
と言われることが好きです。 
そしてそれ以上によい社員を 
おもちですね、と言われるこ 
とが嬉しいのです。中村雅哉 








プレゼント 


「ナムコって なんだ J —— という テーマで この度、私どもが製作した社内報 r 遊』 
を先着300名様に進呈いたします。興味をお持ちの方は N G 編集室まで ——。 


NG SIPIECIIAIL 


NG 編集室か訊 く 


前べ—ジまでを読んてもらつての 
感想はどぅか^^ •チョット難しか 
つた？そんなことはないよね。な 
んたつて^が「遊び」をクリエィ 
卜する会社なんだから。 

そこで、そんな会社の社長はどん 
な人なんだろ*つてことで NG 
編# 至がキミたちの代理として質問 
してきたよ。ナムコに入社したい人 
はせないベ—ジだから、しつか 
りと読んでね。 


Q 


社長は大正 14 年 12 月 24 日 
生まれの A 型ですよね。ご 
自分の生年月日と血液型に 
何か思ぅところはおありですか？ 

-1 生まれたのがクリスマス 

イブだからね、誕生日プレ 
-1 ゼントの点では少し損をし 


よりも 自分の好きな ことを している 
とい、つ意識がより強いからなんだろ 
ぅね。生来、他人から何か言われて 
するのがニガ手な方なものだから。 

' C 義 

血液型や占いは信じる方 
ですか？ .また 信じる とし 
^ たらどんな時でしょぅ。 

|-^71 ##にするし、信じもし 

A ますよ。たと又ば、新入社 
_-^員の採用の時とかね . 。 


とはいつても、 B 型は採らないと 
か、そういうのではなくて、バラン 
スよく採用するようにするとい、2思 
味でね。前べ—ジにも書いたように、 
私は I つの企業になるべく様々な夕 
レント(才能)がいたほ、っが楽しい 
と思うのです。色々な可能性があり 
ますからね。 

それと、余談になるけれど、血液 
型といえば、私にはどうも A B 型コ 
ンプレツクスというものがあるので 
す。 AB 型といえば、|般的に天才 
肌とか、また逆にその反対と言いま 
すよね……私の出会う A B 型はどう 
も、この天才肌の人が多いのですよ。 
ああ' この人にはかなわないといつ 
たようなね…… 〇 


社長に 



てるかな(笑)。誰も2つは持ってき 
てくれないからね。でも' 思い出し 
てもらうには都合の良い誕生日だけ 
れどもね…… 。 

血液型はというと、う〜ん随分 A 
型の—症状はあるね。でも、他人 
から見れば、よく「〇型で しょ」 と 
言われる ことが 多いんですよ。 

それは、社長という立場で社長の 
椅子に座り、活発に仕事をしている 
時 —— つまりのっている時を見てい 
る人が多いんだけどね。おそらくダ 
イナミックで解放的に映っているん 
だろうけど、内情は一歩つまづ くと、 
これでなかなか……(笑)。 

でも、 よく 考える と 仕事をしてい 
る時は……だいたいダイナミックな 
方だとは思うよ。それは仕事という 



Q •よく見る TV は。 

A •クイズ100人に聞きました、 
連想ゲ—厶、世界まるごとハウマ. 
ッチなど楽に見れるものかな。 

Q •何か特別な健康法はありますか。 

A •できるだけよく眠ること、夜寝 
る前に食べないといぅことかな。 

Q •好きな野球チ—ムは？ 

A •アンチ巨人軍。巨人が負ければ 
どこでもいいね。今年は中日の星 
野監督なんか興味があるね。 

Q •ゴルフのハンデは 18 と聞いてい 
ますが。 

A .. そぅです。仲々ね…(8 。 でも、 
ゴルフは楽しいよ、特に自分のボ 
I ルは最後まで自分で面倒みなけ 
ればいけないつてところがね。こ 
れが仕事だったら、トラブル•シ 
ヨットの得意な人とかにやつても 


らつたりするんだけどね。 

Q •食べ物の中で好きなものは。 

A •「すし」なんかもいいし……奇 
をてらつたょぅに思われるかもし 
れないけど「焼おにぎり」とかね… 
あれは食べ物というよりもそこか 
ら伝わつてくる何か暖い感じがい 
いんだろうね。 


Q •好きな色は？ 

A •紺と 白。 

Q •好きな言葉は？ 

A • 「|期|会」かな？これは時 
時によって変わってきたのだけれ 
ど、今は時を大切にしたいといぅ 
意味でこの言葉かな。 

Q •もし、|力月間休みがとれたら 
どんな ことをします か。 

A •普段、結構好きなことをやらせ 
ていただいていますからね、逆に 
困つちやいますよ(苦。 




連想ゲーム 


• 女 S ^ 美しい、愛…かな。 

ビデオゲ I ム - ナムコ。 

• ナムコ - 「遊び.」をクリエイトす 

る…できすぎかな (^ K }。 


龜 遊び 




いいねえ 0 


•神田——ベらんめい。 

，超能力^スプ—ン。 

•1 ——富士山0 
_社長 —— これでも仲々大変なんだ 
ょ(笑)。 

♦ 

蠱 最後に NG ® のみなさんへ— 
みなさんのユニ I クでバイタリテ 
ィあふれる才能に期待しています。 





































NEW GAME INFORMATION 


オータ厶 • F C • スペシャル 


爆音響きタイヤが 5 なる 
そんな醍醐味を FC で再現 

ファぐ/ J — サー キット (仮称) 


レー シング 



1阴~11月 

発売予定 


重量感ある手応えは 
まさに本物と言っていい/ 

サイドポケット (仮称) 


ビリヤード 



1阴〜11月 

発売予定 


•価格未定 


ゲ—ム内容は残念なが、-^しくお 
知らせはできないが、その1 〖はま 
さにホンモノ。キユ— とポー ルの衝 
突する S はまさに快感だ。 

そしてポールの突く i を変えて 
のマッセ突き' パンクシヨット' フ 
アンシ I 、ンヨットなども思いのまま 
といぅのだからシミレ—シヨンとし 
ては最上級だ。 

もちろん内容はポケットゲ—ムか 
ら、今大流行の9ポ—ルまで、とつ 
ても曲1^この他にもさまざまな機 
能や特徵かつけ加えられる予定だ。 

ピリヤ—ド場が混んでいて、つま 
んないよ I 、というキミ/このゲ 
—ムを使って腕を磨こうぜ。名ハス 
ラ—も目前だ//: 



今、ピリヤードブ—ムだとい、つ。 
ゲ—ム場は都内だけでも約350力 
所を数え、^^者は全国で一千万人 
を超えるといわれている。 


-フアミリ— サ—キット」は、モ| 
夕—スポ—ツの興奮をそのままに再 
現した本格的なレ—シングゲ—ム。 

マシンのセッティング(カラ—リ 
ング、ギヤ比、夕—ボのきき具合、 
タイヤのグリップカ、ブレ—キのき 
き具合等の設定)により自分のオリ 
ジナルマシンを作り上げることがで 
きるんだ。 

そして、そのマシンが走ることの 
できるのが 40 種類のコ—スを選ぶこ 
とができるフリ—走行モ—ド、スピ 
I ドを競、つスプリントレ—ス(この 
中にもクラス分けがあるぞ)モ—ド、 
耐久レ—スモ—ド、観戦モ—ドなど 
だ。も、つ、これは今からワクワクし 
てくるね。 



塗日 II き、タイヤが非®をあげる。 
12気筒エンジン' 540キロの車体 
が非®を上げて口—ドを飛んでいく、 
走るのではない' 飛んでいくのだ。 


ボ—ルの軌跡^^うスリ—クッシ 
ョン、ポ—ルの®をゆつくりと整 
えていくポ—クラインや四ツ玉。そ 
して、今' 大流行のナインポ—ルー 
^ K 方形の テ—ブルを走る白球がど 
のボ—ルにど、 rsni るのか。弾けたポ 
<1 ルは、 ど、り 出すのか。 

ジャンプ•ショットにマッセ、そ 

してドロ—•ショット . 自ら振り 

出す一本のキュ—がポ—ルに生命を、 
自由自在の回転をあたえる。 

ポ—ルとボ—ルが触れ合うカツン 
という渴いた音が気持ちを優雅にさ 
せ、嘘のない、ごまかしの効かない 
ゲ—ムが進んでいく。 

しかも、 M このピリヤ—ドは、 
超 I 流のホテルやカジノで、きらび 
やかに着飾った紳士淑女に見守られ 
ながら、蝶ネクタイにベスト、黒の 
ズボンの正装で行われる、非常にメ 
ンタルなゲ I ムなのだ。 

流行に押し流されない、伝統に守 
られたストイックなゲ I ム、ピリヤ 
I ド。今年のヮ—ルドカップは、10 
月、"神様"レ—モンド•ク—ルマ 
ンも#庇して、パリで開 f る。 


いや、正確に言えば'〃ヵッ飛んでい 
く♦といつた表現のほ、っがピッタリ 
かもしれない。 

If 物マシンを操るパイロットは、 
チ—ムとの年間契_フラス、スポ 
ンサー契約を合わせ、年間5¢®:以 
上もの収入を上げる。 

NASA (アメリカ航^{于宙局) 

が開発した力—ボンモノコックを使 
用したシャシーを使い、燃費、燃置、 
供 i 、 点火の管理はすべてコンビ 
ユータ—が管理。 

直線で350キロ、力—ブでかか 
る G (重力加邊)は、並蓮の人間 
ならば数秒で気絶してしまぅといわ 
れる5 G を記録する。 

この i な条件のもとで、〇コン 
マ何秒を t っドライバ—ズ•ゲ—ム 
- これが F 1 だ。 

日本でただひとり、この F 1 パイ 
ロットの仲間入りを果たした中^5 
が語る。 

「 F 1 レ—スは自分との闘いだ」 

F 1 レ—ス第15戦、日本 GP は M 
月1日(鈴鹿サ—キット)に行われ 
る。ぜひ見たいものだ。 
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♦人気を博したロールプレイングゲーム、あの「ザ•リターン•オブ•イシター J がパソコンゲームソフトとして出たよ。コンテイニュー 
機能付、2人同時プレイ可能で FM 音源対応というすごいヤツだ。発売元は（株）マイコンハウス S P S 。 PC — 8801以降用。6800円。 






























八 - K に生きたいボイズライフ 


せないのがこいつらだガ 


驚くよろなメカニックな機構を持ちながら、姿はか 
わいい仲間たち。つさあえばつ吉あ5ほど、奥の深 
さがわかるはず。さあ、彼らの性格をご紹介しよ 





あらゆる音が武器になる // 


このワギャナイザーは、聞いてビックリの 
スゴイ機能を持っている。なんと、キミの叫 
んだ声をサンプリング（録音）し、それを好 
きな場面でシャウティング（発射）すること 
ができるんだ。もちろん声だけじゃない。あ 
らゆる地球上の音が、キミの武器になる。水 
鉄砲とはワケが違うのだ。ただし、このワギ 


ャナイザ ー、 小さな弟に発射して泣かせたり、 
いじめに使ってはいけないよ。さて、どんな 
場面でワギャナイザーを活躍させるか。それ 
はキミのクリエイテイブな遊びの才能にかか 
っている。グッドアイデアがあったら 、 N G 
編集室にぜひ教えておくれ。待ってるぜ。 
予定価格4800円 （11 月上旬発売予定） 
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钂 

せつない片想いのメッセンジャー 


好きな人はいるけど、なかなか A 好き"と 
言えないあなた。そんなシャイなあなたのた 
めにハー ト を伝えるかわいい マスコット 人形、 
恋の ト リコど一るが登場しました。このトリ 
コど一る、これもただの人形ではありません。 
なんと持ち上げると、ハートのドキドキが手 
に伝わってくるって仕組みになっているんで 
す。これであなたの心のときめきを、彼や彼 
女にわかってもらおうというわけ。絶対、効 
果はてきめんのはず。ステキな恋がたくさん 
実って、みんながシアワセになりますように。 
予定価格2300円 （11 月上旬発売予定） 


そんなみんなの青春に欠か 


この秋、ナムコから、街の話題をひとりじめのユニ 
ークなトイが続々登場したぞ。こいつらは、ただの 
人形やおもちやじゃあない。一味、二味違ろんだ。 




、.■.-. 1 "^ ~〆 

せつないあなたに 

•ホワイテイー 

いちずに思いつめてハートを焦が 
す、恋の病の雪ダルマ 「ホ ワイ テ 
イー Jo 両手で包まれたらほら、こ 
んなにホワイ テイ ーの胸がズツキ 
ンズッキンしてるでしよう。 


素直になれない 

參シビリー 

わがまま言っては困らせて、まっ 
たく素直じゃない、いじわる悪魔 
「シビリー j 。 本当はくやしいくら 
い大好きだから、抱き上げる.とシ 
ピリーのハートがピリピリしびれ 
ているでしよう。 



參キュ ーティー 
この愛ひとすじ、命がけ、純で素 
直な純情天使「キューティー」。ほ 
ら抱き上げるとドッキンドッキン、 
キューティーの胸の高鳴りが伝わ 
つてくるでしよう。 


クチのへらない卓上怪獣// 

ワギヤンは、謎の無人島「大怒島」で誕生しま 
した。200万年ぶりの大嘖火で大昔の卵がかえった 
のです。このめずらしい怪獣は、姿や声はとても 
かわいらしいのですが、過激なことを言って人間 
を驚かせます。一匹や二匹ならともかく、一度に 
何万匹も生まれたのだからさあたいへん。 

そこで日本がほこる、身長180ミリをこえる強者 
ぞろいの卓上自衛隊が大怒島に集結/ ワギヤン 
たちをつかまえて、本土へ空輸しました。もちろ 
んペットとして売るためです。このワギヤン、生 
まれたてで小さいため卓上で飼えます。ナマイキ 
なヤツですが、みんなでかわいがってください。 
身長： 75mm 

予定価格6800円 （11 月上旬発売予定） 


フレゼントのお知らせ 


ろれしいフレゼントのお知らせだよっ/今 
回ご紹介したワギヤン、ワギヤナイザーを各 
1名、小龍馬 <んを3名様にフレゼント。 P 26 
のファンアンケートに答えて下さっ； C ! 方の中 
か5抽選で当ります。宛先は NG 編篥室「フ 
ァンアンケート j 係。ノ \ガキに、①アンケート 
の答え② ii 所③氏名④年鐮 ⑮ T E L ◎希望す 
る商品名を書いて送って下さい。 〆 切は10/25 
(発表は発送をもってかえさせていだだきます。） 



ぐ】馬 


小さな体にでっかい心 
小龍馬くんの登場だ/ 

家で待ってる龍馬くんは、いつでもど 
こでもキミを励ましてくれるって訳には 
いかない。そこで小龍馬くん。これなら 
いつでもどこでも会える。弱気なキミに 
は「だいじようぶせよ j などと声をかけ 
勇気づけてくれる。 予定価格1480円 
(11 月上旬発売予定） 


ホツトにと锁くギヤルズライフ 


ナムコット新製品ニニ 



•ブルー 

内気でシャイなロマンチスト。淋しがりやのォパケ「ブル—」。？ >1 なたの 

手がふれただけでブル—の胸が小刻みにふるえるのがわかるでしょぅ。 


ニノ 

芝 , 

J 

ir/Jr 

f v/ r 
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パックマンワールドへ 
よ5こそ!！ 




BLOCK TOWN 

▲ブロック玩具風の街の中をパッ 
クマンが突き進む。 


PACMANS PARK 

▲パイプのような仕切りのとって 
もきれいな画面だよ。 




SANDBOX LAND 

▲砂の島の中にピラミツドが立ち 
並ぶラウンド。 


JUNGLY STEPS 

▲うわーコワイ。階段の森の中を 
行かなきゃいけないんだって。 




C A 


AM 


! T S NEW ノ：ヴクマニフ 


あ访パックマしが 
立体になつ T 
面白さバックム 

•あのパックマン フィーバー ■から、7年〇立体になって 
グーンとキミたちに近づいてきたぞ〇それはね••…〇 



体 S てもらいたい 
このパックン気分/ 


おなじみキヤラクタ— 


パックマン人気をささえていたの 
が、このおなじみキヤラクタ—たち。 
ム晏も元気ょく追っかけてくるぞ。 

•クライド 

モンスタ—の中の親分^ム產は 
子分たちを引き連れて、キミを追っ 
かけて くる ぞ。 

•ピンキ— 

通なら知ってるょね。そぅ先回り 
して待ちぶせをするいやらしいやつ 
がピンキ—だ。 

_ス| 

とつても 色っぽいモンスタ—。キ 
ミの操作するパックマンに、にじり 
寄つ てく る。 


•インキ— 

名^!刖からすると暗いやつなのかな、 
なんて思つちやぅけど、そんなこと 
はない、ちょつときまぐれなだけ。 

•ブリンキ— 

表情が とつても いい モンスタ IO 
おとぼけ顔だから、ついつい気を許 

してしまつたりしてね . 。 

•イジケモンスタ— 

パックマンがパワ—エサを食べる 
とモンスタ—たちは イジケてしまぅ 
のだ。ここがチャンス。 

初登場の可愛いい子分 

•コモン 

クライドに引き連れられた可愛い 
いやつら、キミがジャンプするとこ 
いつらも|緒にジャンプすることも。 


ゲ—厶内容 


3 D になつたことで新しい テク ニ 
ック がたくさん生まれた。次にこれ 
を紹介するからょく読んでね。 
■ジャンプ 

これがパックマニアでの 基本 テク 
ニック。ジャンプして敵モン スター 
を飛びこすことができるの だ。 これ 
をうまく使えば、危ないところから 
一挙に逆転も可能だ。 

■ I 方通行 

場所は、どこかは教えられないけ 
ど' 各ラウンドのどこかに普段はモ 
ン スタ— がやつてこない方向がある。 
つまり" モンスタ—一方通行"の場 
所が あると いう こと だ。 

■空中制御 

パックランドもそうだつたけど、 
パックマニアもジャンプ中にレバー 
の方向に コント ロ— ルが可能だ。 と 
つても大切なテクニックだから、絶 
対に覚えてね。 


◎おっと忘れては、いけない。パックマニアの中には、あのパックマンの中にも登場したブレイクタイムがあるぞ。それは、各ワールド 
の間に各I回、その名も、、パックマンシアター〃だ。これを見るために、みんなきっと頑張つちゃうんだろうな。 
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ナムコツト•フアミリ—ボクシング 
全国チヤンピオン•卜—ナメント 


日月122 日、 新宿アルタで I 

世界チヤンピオン 
が誕生/ 


6 月 28 日から熱い旋風を 
巻き起こしていた全国チヤ 
ンピオン ト— ナメン ト も、8 月 22日 
についに最終戦を迎えた。そして激 
しい戦いの末、一人のヒ—口—、フ 
アミリ—ボクシング世界チヤンピオ 
ンが誕生した。 



みごと世界チャンピオンに選ばれ 
たのは、笑顔のさわやかな東北男児 
の草 i 也くん(14歳)。きっとこの 
夏はファミリ—ボクシング|色の夏 
休みだったんだろうね。 

また、惜しくも2位になった長谷 
部くんも、準決勝では迫熱する試合 
いを見せてくれてすごかったぜ。 

しかし、世界チャンピオン戦での 
サラリ—マン2号(チャンピオン) 

と草野くん(チャレンジャ I )の試 
合は劇的だった。ゴング早々、いき 
なりチャンピオンのストレ—卜が相 
手の顔面にヒット。そこで I 気に勝 
負を賭けようとするチャンピオン。 
しかし草野くんはヒラリと身をかわ 
し、逆に素早く、場外ふっとびアッ 
パ—を決め勝利を手にしたのだった。 

というわけで、この決勝大会、參 
加者の熱気と、斉藤ひろみ•乱 I 世 
の名(迷？)司会のためか大いに盛 
り上がりとっても楽しい|日だった0 
来てくれた皆さん、そして、この 
卜—ナメントに參加してくれたすベ 
ての皆さん、どうもありがとう/ 
またナムコがイベントを企画する 
時には ヨロ シクね。 


ィべント情報 









▲お姫様に粉するのは、アイドル歌手の森下恵理，なかな 
かりりしい姿でしょう。撮影は今、傾調に進行中だせ/ 



情國 





COLUMN 


ージックスタッフにインタビコ 


10月21日また新作が出るよ） 


入口 


s 馬くんのディスプレィト^!'^^^^® 


▼ナムコットブース、り、能馬くんのディスプレイだよ。 



►これは戦鬪場面のイメージスケ 
ツチ。すごいメカが勢揃いするぞ 


して、 3 分間のアニメを作り、ラジ 
アメ大会で上映したことがあるんだ 
けど、覚えている人はいるかな？ 
今回は、これがアニメではなく、な 
んと SF X を使つた実写ドラマにな 
るんだ。舞台は遠い忍者ロボ 
ットと人間軍との戦いを描いた 
和風 SF だ。 

撮影開始//: 

すでに 9 月、大がかりな撮影が始 
まつたところ。スタッフは今、富士 
山や宇都宮などのロケ地を走り回わ 
つているところだ。作品は、この欠.、 
には完成する予定。 そして 来年 3 月 
には、皆さんの前に姿を現わすこと 
になるだろぅ。 

オリジナルビデオだからといつて 
あなどるなかれ。きつとスゴイ作品 
になる と思う ぜ 。製作過程は、 また 
N G 誌上でご紹介し ようと思う ので、 
お楽しみに/. 


みんな元気かい？たまには映画 
を見てくれてるかな？ 

さて、今月はズバリ、ナムコの映 
画情報をお届けしよう。え、いつた 
いどういうことかつて!?実はナム 
コがついに映画作りに乗り出すこと 
になつたんだ。 

どんな映画か、というと… 

ナムコが作るのなら、何かのゲ— 
ムを映画化するのかな？と想像す 
る人も多いかもしれない。その予想 
も少しは当つている。というのは、 
ゲ—厶と映画を同時に発表しようと 
いう計画だからだ。といつてもこの 
映画は、ゲ—ムの宣伝のために作ら 
れるプロモ—ションビデオではない。 
れつき とした オリジナル•ビデオ ソ 
フトとして発1 几する if {疋なんだ。ま 
さに、ナムコ初の本格的映像作品だ。 
これはすごいぜ//: 

「未来忍者•慶雲機忍外伝」 

タイトルは「$忍者•慶雲機忍 
外伝」。約 I 年前、そのテスト版と 



今回は、ミユ—ジックスタッフの 
小沢 ZUN ちやんにちょつとインタ 
ビユ—してみました。 

»ナムコミユ—ジックを応援して 
一くれてどうもありがとう//: 

こんにちは、小沢です。7 月と 8 
月に発冗された GMO レ—ベルのナ 
ムコ•ゲ 1•* ^ ミ ユ—ジ ック VOL 1、 
VOL 2 はおかげさまで大好評でし 
た。これも、みんなナムコファンの 


ついにナムコも映画を作 
D 始めてしまつたのだ！ 


皆さんのおかげ、感謝、感謝です。 

さて、 VOL 2 もまだ絶好調のさ 
なかだけど、またまたぅれしい新作 
のニユースがあるんですョ。 

■ 今度はビクタ—から、ナム n ミ 
ユ上ソ•：^^|1-:0:;出る上//: 
そ、っ、 ム產は、ビ クタ— からなん 
です。発売予定は 10 月21日。内容は、 
ドラス ピを中心に約6曲です。 レコ 
—ドジャケットはナムコのデザイナ 
I の手によるもので、たぶんド-フス 
ピのアムルとアリ—シャ姫の美しい 
イラストになる予考楽しみでしよ。 

また、このレコ—ドの目玉はイン 
ナーノ I 卜の充実ぶりです。それぞ 
れの音楽の担当者が、自分でその曲 
のことを解説しているし、ちやんと 
楽譜も入つているんですよ。(これは 
見逃せないョ。) 

ナムコのミユ—ジックスタッフ、 
そしてデザインスタッフが総力をあ 
げて作るこの秋の新作に、ぜひ期待 
していてください。もつと詳しいご 
紹介は NGM 月号で。じや、またね。 



£5年秋のギフトショウ 


去る9月2、3、4日の3日間、 
惠眾池袋サンシャインシティ•コン 
ベンシヨンセンタ — T 〇 K Y 〇とい 
ぅ所で、第24回インタ I ナショナル 
ギフトシヨ—が開催されました。 

ギフト用品や生活聾の国際見本 
市として、日本最大の規模を誇る こ 
のギフトショ—は、ム フ 年で12年目。 

ナム•コは2年前に、あの"龍馬 くん" 

で初#^してから今回で4回目の出 

展になります。(年 2 回、 2月と9月 

に開かれるのです。)では、人ごみを 

かきわけ、ナムコのブ—スへ。 

今回は3つの世界を展開しました。 

ひとつは、ワギヤナイザ—、卓上ワ 


ギャンなどの色彩サバイバルコ I ナ 
I 。もうひとつは鳥居の下に小龍馬 
くんが整列のノスタルジック 縁起 も 
のコ—ナ I 。そして最後は、恋の夕 
イプ別占いゲ—ム機まである、恋の 
トリコ ど—るのメルヘンチッ クコ— 
ナ I 。と、盛りだくさんのナムコブ 
—スでした。(詳しくは本誌 P 8 です〇) 

ネクタイ姿のまじめ§業マンの 

おじさんも、メガホン片手に「ワ I 

ッ//:」なんて叫んだりして、なかな 

か楽しそうでしたよ。他にもおもし 

ろそうなグッズが会場いっぱいで、 

なんだか全部欲しくなつてしまつた 

欲張りまかちやんでした。 


• 10 月21日、ビクターから発売されるレコードは、この夏ドラスピに燃えたキミには最高の一品になると思う。なにしろドラスピ全曲 
完全収録だもんね。しかも音は最高の音質ときている。あの感激を忘れたくないというキミ、ぜひこのレコードを聞いてみておくれ。 
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H アメリカ ゲ—厶事情^ 


ファミコン発展途上国•アメリカの 
ゲ I ム•フリ I クスたちとの出会い 


がクオ—夕！ギヤング 
たちと知り合ぅよぅにな 
つたのは、僕がなにげな 
く構えたカメラのフアイ 
ンダ—に、彼らの方から飛び込んで 
きたからだ。 

その日の午後、僕は自宅のアパー 
卜に近い公園のベンチに座り、 修理 
から取り戻してきたばかりの カメラ 
のレンズを通して、走り過ぎていく 


車を眺めていた。 

お気に入りの車を見つければ、フ 
ィルムなど入っていないのに、追い 
かける よぅに シヤツタ—を押した。 
そんな時に突然、何人かの子供たち 
が僕だけの世界の中に侵入してきて、 
ぼやけた焦点の上で踊ってみせたの 
だ。僕が慌ててファインダ—から目 
を離す と、 白人 ふたりと 黒人 ひとり 
の少年たちがこっちに向かってやつ 


セイジマツモト 


てくるのが見えた。 

「あんた、俺たちの fl (を撮っただ 
ろ」 

T シャツがジ—ンズからはみ出し 
たソバカスの多い少年が言った。 
「撮ってないょ」と僕は答えた。「俺は、 
通りの車を眺めていたんだ」 

「嘘だぜ、なぁ」 

「そぅさ、こいつはずっと俺たちを撮 
ってたんだ」 

ソバ カスと 黒人の少年が言った。 
「撮ってないといったら、撮ってない」 
と僕は言った。「だいいち、この カメ 
ラの中にはフイルムが入ってないん 
だ」 

「クソ」と、黒人の少年は僕のカメラ 
の中が空っぽだったことを確認しな 
がら言ったで 

「ダマされるんじやないぜ」と、ソバ 
カスは言った。「こいつ、俺たちが知 
らない間にフイルムを抜き取っちま 
ったに違いないんだからな」 

僕はア然とした。しかし、それと 
同時に、僕は急に彼らの i (が撮り 
たくなってきた。 

「いくら出せば(を撮らせるつもり 
なんだい」と、ソバカスに聞いた。 
「そぅだな」と彼は悩んで見せた。 
「クォ I 夕 I 100枚つてとこだな」 

「何だって？」と、思わず僕は叫んで 
しまつた。 

「クォー^— コイン 100•枚だと言つたん 
だ」と彼は繰り返した。 

ダウンタウンにあるゲ I ム•セン 
夕—は適当に混雑していた。 


彼らは100枚のコィンをきっかり三 
等分すると、残りの I 枚を僕に渡し、 
「後で俺たちと勝負しないか？」と言 
った。 

「勝負？」 

「ああ。俺たち、最後にいつも F 1 グ 
ランプリをやることにしてるのさ。 
古典的なレ I ス•ゲ I 厶だょ」 

彼はゲ—厶•センターの奥にある 
ゲ—ム機を指さした。 

「いい ic が撮れるぜ」ソバカスが真 
面目な顔でそう言うと、少年たちは 
それぞれお気に入りのゲ—厶機につ 
いていった。 

ついさっきまではジ—ンズのボケ 
ットに手を突っ込みっぱなしだった 
彼らも、ゲ—ム機の前では夢中にな 
ってボタンを押し、ハンドルを握っ 
ていた。 

「そろそろグランプリの時間だぜ」ソ 
バカスの声に、2人の少年も F 1 グ 
ランプリの前に集ってきた。 

彼らは.4つあるコ I スの中からい 
ちばん楽なだ円形のコ—スを選んだ。 

まず、僕が運転席に座った。最初 
の力—ブでコ—スから飛び出してク 
ラッシュしそうになったが、何とか 
持ちこたえた。 

「そうだ/」と、ソバカスが僕の背後 
で叫んだ。僕は何とか7位で予選の 
ゴ—ルに滑り込んだ。「悪くないせ」 

とソバカスは言った。決勝レ—スガ 
始まろうとしている。「ふたつ力—ブ 
を終えるまでに前の車を全^^いち 
まうんだぜ」 

しかし、僕は最初の力，—ブでも、っ 
クラッシュ。結局、一周も回れずに 
ゲ I ム•才 I バ I になった。ゲ I 厶 
機から出ると、ソバカスが肩をすく 
めて見せた。 

白人の少年は予選レ—スを4位で 
通過したが、決勝レ—スでは3週目 
に入る直前の力— ブでタイム•アウ 
卜。黒人の少年は予選を6位、決勝 
でも3周クリアが精一杯だった。 

ソバカスは左手で必死になつてギ 


ァを使い、予選を2位で通過。決勝 
レ—スでも最後の|周の直線まで持 
ち込んだ。ゴ—ル直前、彼は両手で 
ハンドルを力|杯握り、前傾姿勢に 
なつて祈るようにしてアクセルを踏 
み込んだ。しかし、ゴ I ル直前で夕 
イムが〇になり彼の車はゆっくりと 
•止まつた。 

「フ —ッ」 と、ソバカスは溜め息をつ 
いた。彼は、悔しそうに運転席から 
降りた。「いつもはゴ I ルインで きる 
んだせ」と彼は僕に言った。 

その時、若い東洋人の男が F 1 グ 
ランプリの運転席に座った。ダ—ク 
グレイのス—ツにネクタイ。彼は明 
らかにその場所に似合っていなかった。 

しかし、彼は一度もアクセルを緩 
めることなく予選コ—スをクリアし 
た。ポールポジションで。 

「ク ソッ」 とソバカスが言つた。 • 
「もう|度、トライしてみるかい？.」 

と僕は言った。 

彼は顔を真赤にし「次は勝つぜ」 

と言った。「絶対に勝ってやるから、 
その時には i (を撮りにこいよ。あ 
んたが来るまで待つてるせ」 

僕らはそんな約束を交わした。そ 
れからずっと彼らからの連絡はなか 
った。 

二力月ほどして彼らから、奴はま 
だこないという連絡が入つた時「き 
つと、も、っ奴はきやしないよ」と僕 
は言った。「日本人は今、部屋の中で 
ゲ—ムを楽しんでるんだよ。知らな 
いかな、ファミリ—•コンビユ—夕 
丨つてやつを」 

「知つてるよ」と彼らは言つた。「クラ 
スでもひとり、持つてる奴がいる」 

それが彼らからの最後の電話だっ 
た。その時はまだほとんどアメリカ 
では知られていなかったファミコン 
も、今年中には全米で三百万台を売 
り上げる予定だとい、っ。アメリカの 
ゲ I ム•フリークスたちが抱える日 
本との#^の問題はしばらく解決し 
そうにない。 



參 NG を直接、郵送で編集室へ申し込む人に/申し込みは発行日 （25 日）前でも受けつけています。その際「〇月号お届け」係と忘れ 
13 ずに必ず書いてきてください。封筒の裏にあなたの〒.住所•氏名•年齢.電話番号、中に200円分の切手を入れてきてくださいね。 









( 東京公我）フジテレビジョン開局 30 周年記念 （ 大阪 公* } Rflffi 〒レ t 放送 開局 30 周年記念 

ーッボ〇放送開局35周年記念特別企画 

主催®つリサ）ケイク t つ。 主催®閒®テレヒ放送 

匆つリサ〕ケイクル-フ 

by arrangement with THE REALLY USEFUL GROUP 
協賛株式会社ナムコ 



派手な電気機関車 自信家のディーゼル機関車臆病者の蒸気機関車 

エレタトラ ク 1 J _ スポール ラス-イ胃 


f 最新設備を備え、グリース t 自信家‘でパワフルなディー 畲旧式の蒸気機関車最初は 
ボール同様自分が一番速い機ゼル機関車。ボディービルダ バカにされるか、「スターライ 
関車だと信じている目立ちた一の彼は自分より強い者はい トエクスプレス」に勇気づけ 
がりや。 ないと信じる。 られ、優勝」 



•ナムコ•スターライ ト •エクスプレス 東京 公演のお問い あわせ 先。スターライ ト•チケット センター… 03(359) 1166、 チケットぴあ… 03 
(237) 9999、 チケット セゾン…03(980)6666、丸 井チケット ガイド…03(363)0101 、 C N 21プレイガイド… 03(253) 7000 1 


ORIGINAL BROADWAY PRODUCTION PHOTO:MARTHA SWOPE & ASSOCIATES. 


ナムコ 
スター ライト 
エクスプレス 


フジテレビ開局30周年、ニツボン放送開局35周年記念、関西テ 
レビ放送開局 30 周年記念イベントとして、あの"スタ—ライト. 
エクスプレス"がやつてくる。そして、その冠スポンサ— (会社 
名がイベントタイトルの前につく)にナムコが決定した。そこで、 
今回はナムコ•スタ—ライト•エクスブレスとは何かを紹介しよ 
50 
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主な登場キヤラクタ— 













食堂車 食堂車 おんぼろ蒸気機関車 

ダイナ パール ポッ八 


畲グリーズポールやエレク.卜 f エレクトラ.グリースポー f ラスティーに自信を持たせ 

ラなどと組んでレースに挑む ルなどと組んでレースに出るるため、自らレースに出場し 

個性豊かな女性キャラクタ—。 が、最後にはラスティ—に想て予選に勝つが、高齢のため 

いを寄せる にガタガタに。 


•ナムコ •スター ライ ト•エクスプレス 東京公演のお問いあわせ先。ニ ッポン 放送 ミュージックセンター… 03(287) I I I I、 プリンス ホテル 
15 予約 センター （宿泊プラン）…03(209)8686、 キヨー ドー東京 チケットび あ予約 センター… 03(237)9000 



WHAT IS 

namco 

STARLIGHT 

EXPRESS 







I レを迎えます。 

「トンネルの向こぅに光がある。卜 
ンネルの向こぅに向かって、つき進 
め/」『スタ—ライト•エクスプレス』 
は人々が何かの助けを必要としてい 
る時、いつも人々の心の中を走り回 
り、希望の光を与えてくれるのです。 


次号予告 

※『ナムコ•スタ—ライト•エ 
クスプレス』の詳しい公演スケ 
ジユ—ルと内容は次号にて発表 
させていただきます◊招待券プ 
レゼントもあるから、お楽しみ 
こ0 



ナムコ•スタ I ライト•エクスフレ 
スは 1984 年 3 月からロンドン • 
アポロビクトリアシアタ—でロング 
ランを続けているミユ—ジカルで、 
ヒツ トミユ I ジカルのゴ I ルデンコ 
ンビと呼ばれるアンドリユ—•ロイ 
ド•ウ H ツバ—が音楽を、ジョン • 
ナビアが舞台^ M を手掛け、今年の 
3 月からはニユ I ヨ I クのブロ I ド 
ウェイ•ガ—シユインシアタ—でも 
公演が始まり、大好評を博したもの。 

もともとアリ—ナ(体育館)で行 
なわれ るよぅ に企画されたこの ミユ 
—ジカルは、全員が口—ラ—スケ| 
卜を履いて登場、日本公演では全体 
で 70mx30m のセツトを歌って踊り、 
またスタントをおりまぜながら進行 


するといぅもので、従来の常識を超 
えた スピー デイでスリリング、エキ 
サイテイングな内容を持つ、今世紀 
最大の ミ ユ—ジカルなん だ。 

そして、ロンドンや ニユーヨ—ク 
では劇場公開だつたんだけど、日本 
公演では世界で初めてオリジナルプ 
ランのアリーナ公演を行なぅんだ。 

また、このミユ—ジカルは制作、 
演出すべてが日本側自主制作。日本 
公演用に出演者をロンドンで才—デ 
ションして決定したほど力を入れて 
いるんだ。 

公演は II 月15日より惠足•国立代 
々木競技場第—体育館にて、 また 12 
月24日からは大阪•大阪城ホ—ルで 
合計57回を予定している。 


n\u T— 
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みんなにバカにされていた旧式の 
おんぼろ蒸気機関車ラスティ—は、 
年老いた先輩の蒸気機関車のポッパ 
の助けをかりて見事ファイナルレ— 
スに出場します。世界の強||冢を相手 
に自信を喪失しているラステイ—は 
そこで『スターライト•エクスブレ 
ス』といぅ幻の列車に勇気づけられ 
ます。「勇！！ m をだすんだ、ラステイ— 
/スタ—ライト•エクスプレスは 
いつも君の心の中にいる。」そして見 
事ラステイ—はファイナルレ—スに 
優勝、アリーナの天—面に輝く星 
空のもとで感動的な『愛』のフィナ 






















He Ilo / Everybody 英語が楽しくなってきましたか 9 M ビデオゲームイ 
fr ングリッシュセミナー〃も3回目をむかえ、人気がでてきて Very Happy です。 
じや、そろそろ今月のレッスンのスタートです。 


これ戀 U / H 1 の:ヴ r メッセ 




BLAZER 


M 參今月は、アーケード•ゲームで、大好評をうけている 、、 BLAZER " のエンディング • 

メッセージを勉強しましよう。もう、この場面を見た Boys & Girls はいるかな？ 

まずは英文をジックリ読んでェンデイング•メッセージを味わつてね0 


YOU HAVE ACCOMPLISHED YOUR SPECIAL MISSION 
CONGRATURATIONS/ 

I FELT THE DAY SO LONG. 

IN THE NIGHT I COULD ESCAPE FROM THE PAIN. 

THESE FEW HOURS, I COULD FORGET THE TERRIBLE 
THINGS. 

EVERYNIGHT I PRAYED TO GOD BEFORE SLEEPING. 

I WANT TO KNOW WHY SUCH A THING HAS HAPPENED. 


I WANT TO KNOW WHY I HAD TO SUFFER SO MUCH. 



JUST BECAUSE OF HIS GAME IDEA. 

(FROM、、IN THE COLD MORNING OF AUGUST "〕 


EXPLANATION •解説 


■ JAPANESE •和訳 

キミは傲 ij の任務を成し遂げた/ 

おめでとう/ 

I日がやけに長かった。 

夜になると苦痛から逃れられた。 

ほんの何時間か、恐ろしいことを忘れることができたの 
だ。 

いつも眠る前に神に祈った。 

そして、どうしてこんなことが起きたのか、教えてほしい。 
どうして 一。 （さて、この続きは今月の DRILL を/) 

〔 *8 月の寒い朝々より〕 


■ escape 〔 isk ^ ip 〕 動詞[意味]逃げる、免れる 、 ''esca 
pe from " で*~を逃げる*となる。来 、' Someprisners escap 
ed from the prison .; 数人の因人が刑務所から逃げた # 
■few CfjuO 不定代名詞^形容詞[意味] Y をつけな 
いと''少ししかないこど （= little ) で、 Y をつけると，少 
しはあること" （= some ) になる。" a 〃の違いは、話し手 
の気持ちの問題で、絶対^な意味の違いではないんだ。 
たとえば、試^で何か所かまちがえたとき ' Vou made 
few mistake ••は、''それだけしかまちがえなかったの 
ね*という、ほめ言葉 0 でも ''You made a few rristake . 
'、くつかまちがえたわね"という、まちか\、をネ留商する 


今月のワンポイント•アドバイス 



■ '' few " は形容詞で使うとき、数えられる名詞の複数形 
といつしょに使うんだよ。下の単語を##にしてね^ 
〔数えられる名詞 〕 a spoon , a book , an apple , a gas , a 
mental , an idea , a liquid (液体） 

〔数えられない名詞 〕 some ice cream , some sugar , 
some coffee , some bread , some furniture (家具） 


□闩 ILL •練習 


v ドルに答えると時計がもらえるぞ" 

これがわからないと、キミたちは a ブレイザー"の孤 
独な戦士になつたとは言えないぞ/答えを軎し、て送つ 

•今月の宿題 

BLAZER のエンデイング•メ ツセー ジの最後の文、 

ぐ WHY 丨 HAD TO SUFFER SO MUCH . JUST BECAU 
SE OF HIS GAME IDEA ， とは、どういう意味でしよう 
か？ 


ことになるんだよ。 


てきてね0正解者にはす腿で5名に NG 時計をプレゼン 
卜します。 

參先月の答え 

^get around 〃 を使って「どこを歩き回っていたのですか 
?」というの力洗月の;^でした。 

答えは ’Where have you been gettig around ?"ですよ 0 
徳島県の小笠宏クンをはじめ' 数少ない正解者全員に N 
G 時計をプレゼントします。 


♦ NG 投稿規定 N G 編集室へお手紙をだしてくださる時、内容は何でも0 K /各コーナーあての手紙から編集スタッフへのファン 
レターまで大歓迎。採用分には景品を差しあげるのでがんばってね。そして①住所②氏名③年齢④電話番号を必ず忘れないで書いてね。 
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_ 発ズタッ直接兵答えず灸 




筆龍 PORT ハ-ドゥェァサボ-卜 


▲ 


&月ち八ードのことなら魔神博士におまかせ。 


■★魔神博士プロフイール S 28^ 大阪生まれ血液型0型 S 5 I 年春、ナムコ開発部に入社0なつかしのゲーム' ジービー| 

D 開発をはじめとして多くのゲーム開発に携わって今日に至っている。〈ゲームマニアへ一言〉ゲームはある意味で手段だから| 
■それをきっかけにいろいろ学^姿勢を忘れないでほしいなあ。そこからわきでた質問には、これからもドンドン答えるヨ。 
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図 B (弾) 
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図 E ヒット 
(接触) 
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図 D ( AND ) 


◦ S ソフトの 
変遷史 

前回のコンピユ—夕霊では、 
コンビユ—夕は万能の箱ではな 
く、それをとりまく様々なソフ 
卜やオペレ—テイング•システ 
ムがなければ、ただの箱に等し 
いと述べました。 

そこで、今回はそのオペレ— 
テイング•システム ( OS ) に 
スポットを当てて、日本のパソ 
コンにおいての歴史を 少し 語つ 
てみ ましよぅ。 

★ 

8ビットのコンピユ—夕に使 
われる代表的な CPU は、イン 
テル社の8080、ザイログ社 
の Z 80 です。そして、この系統 
のコンピユ—夕に提供される〇 
S の代表格は、なんといつても 
CP/M (シ—ピ—エム、と読 
む)これはデジタル•リサ I チ 
とい'つ会社が開発した〇 S で、 
当初は、インテル社の MsD — 
800といぅコンピユ—夕で作 
動していましたが、その後、：|刖 
記の系統に属するいろいろなコ 
ンピユ I 夕に移植され、8ビツ 
トコンピユ—夕の標準 OS とな 


ったのです。 

ちようどその頃、パソコンの 
世界には、 16 ビットコンピユー 
夕が華麗に登場し、あつという 
間に主役の座を獲得しました。 
日本における NEC の PC 98 
シリ—ズに見るように、 16 ビッ 
トコンピユ—夕に用いられる C 
PU のほとんどは、インテル社 
の 808 6 です。デジタル•リサ 
I チ社は、さつそく、前述の C 
P\M を CP/M86 と発展させ 
て、 8086 系統の 16 ビットコ 
ンピユ夕の標準 OS の座を狙 
いました。 

そうさせてなるものかと、名 
乗り出たのが、マイクロソフト 
社です。この会社は当時、バソコ 
ン用のプログラミング言語であ 
る BASIC を世界中に提供し 
ていた会社で、 NEC の PC シ 
リ—ズにバンドルされている ( 
買えば一緒に付いてくる ) B A 
SIC もこの社のものです 。 B 
ASIC の夢を OS の世界でも 
という わけか、 CP\M とそつ 
くりな OS を引つ提けて、參入 
してきた わけです。その名も、 
MS — DOS (Mi c r 〇 S 
of t Di sk opera 
ting s y s teso 

そして、両者の勝敗を決定づ 
けたのは、 IBM でした。満を 
持して、パソコンの世界に參入 
してきた— BM 社(それまでは、 
大型機のみだった)は、自社の 
パソコン— BMIPC の OS と 
して MS—DOS を採用したの 
です。— BM — PC が怒濤のよ 
うにアメリカのパソコン市場の 
シェアを獲得していくにつれて、 
Ms — D OS もまた、 16 ビット 
機の標準 OS となつ たのです。 


< なんだ/ これはソフトウェア 
の質問ではないか。わからんこ 
ともないので i 合えてしんぜょぅ。 

キヤラクタ—と同じ大きさのビツ 
トパタ I ンを用意する。〈図 A • B > 
そして、ヒット(接触)チ H ック 
をしてキヤラクタ—が重なりあつた 
部分の範囲を出す。〈図 c > 次にビッ 
トパタ—ンの同範囲〈図 D > の ( and) 
を取つて1が出力されたら、ヒツト 
(接触)となるのです。〈図1|-|> 


0 今までに発売されている FC の 
中で、源平討魔伝やワンダ—モ 
モなどのデカキヤラの出るゲ—ムは、 
FC 化されないのですか？. 

大阪市永井優 

< FC に使われるオブジェクト. 
キヤラクタ—は、|列に並べら 
れる個数が決っていて、それ以上は 
消えて しまう のです。ワンダ—モモ 
とか源平討魔伝などのデカキヤラは、 
オブジェクト•キヤラクタ—をたく 
さん使つているので、キヤラクタ— 
を画面に出すと消えてしまい、その 
ままではゲームにならないのです。 

でも何とか工夫して、いつか実現 
したいですね。 

0 ゲ—ムセンタ—でよくファミコ 
ンのゲームがテ—ブルタィプの 
筐体の中にあるのを見ます。あの筐 
体の中には、ファミコン本体が入つ 
ているのですか。するとファミコン 
のカセットを入れ換えるだけで OK 
なのですか。僕はテ—ブルタィプの 
筐体がほしいのですが、ム產登場し 
たコンソレット|匡体はいくらで買え 
るのですか。(中古の場合はいくらで 

す力？) 

静岡県大桑保男 

< ゲ I ムセンタ—にある筐体の 中 

には、ファミコンに似た基板が 

入つています。ファミコン本体が入 

つているわけではないのでカセット 
を使用することはできません。 

コンソレット筐体の価格は、ソフ 
卜を 入れて 40 万円ぐらいです。でも、 

残念ながら、 I 般の方には販売して 

おりません。また、ナムコでは中古 

品は扱っておりません。 

0 自分のキヤラと敵のキヤラとの 

接触のチェ.ックは、どのように 

して行うのでしようか？キヤラ単 

位のチェックならわかるのですが、 

ドット単位のチ H ックはわかりませ 

ん。魔神様、教えて下さい。 

福岡県戸矢寛 




















































































ONE WEEKS SEASON IN THE WOOD 
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昭和 40 #前半までは机もィスも校舎もみんな、 
々木，でできていた。最近では、探すのが困難なく 
らい、木でできたものが身の囲りから姿を消した。 

ネィチャ—スペシャルもいよいよ中^^ 。 今 
月は I 週間の折り返しの木曜日。木についてです。 


どんなもんでィ。これが職人の世界 

、「ベらんめい、ねずみの尻尾みたい 
な 鉋く ずを 出し やが つて。」 

I 昔前によく聞かれた、大工の棟 
梁が小僧にどなっている言葉である。 

板削りは大工として、一番簡単な 
もので、小僧のやる仕事である。が、 
仕事に未熟で' 背丈の低い小僧にと 
っては、6尺 ( |尺は三〇•三セン 
チ)の長さに鉋を引っぱり通すのは、 
i なことではなかつた。 

しかし、そんないいわけが通らな 
いのが職人の世界である。 

現在にくらべて当時の職人は、自 
分の； W に対する誇りと責任感が、 
ケタ違いにしつかりしていたとい、っ。 

ことに' 大工は建築にあたつての 
中心であり、その責任感も特に強く、 
職人としてなすべき正当な仕事と、 
その I 定量とは必ず成しとげるべき 
で、彼らは これを 当然の ことと して 
やった。腕が未熟だとか、仕事を怠 
けるとかは、非常に恥かしい ことと 
されたのである。また、職人は道具 
や木材に対しても厳しく、道具や材 
料があつての大工仕事である ことを、 
わきまえ ており、木を大切に扱つた。 

職人の世界では、十二、三歳ごろ 
から弟子入りしないと、|人前にな 



るのは難しいとされた。それと同じ 
ように、木というものが、|年一年、 
年輪を重ねていき、|人前の木にな 
るまで、何十年何百年かかるという 
ことを、よく 知つていたのである。 

.このように、小さいころから積み 
上げられた職人気質があったからこ 
そ、大工は"木々というものを操る 
ことができたのだと思、っ。 

地球の砂漠化/甦れ職人気質/ 

木は、人類にとって最も貴重な経 
済資源の一つであるが、現在、地球 
的規模で森林が破壊されつつある。 

その主な原因は、開発途上国では 
焼き畑農業、燃料用材の濫伐、無理 
な：^などであり、先進国では都市 
化、工業化にともなう大規模な伐採 
などが上げられている。すべて、人 
間が破壊してきたものである。自然 
界のリズムを無視して、より便利に 
より 早く、 より 多くという ことを 追 
求した結果であるともいえる。 

地球が砂漠化しつつあるというこ 
とは、人々の心の中も乾きはじめた 
ということなのかもしれない。 

今、人々の心から忘れさられた、 
頑固で理屈は通らないが、筋は通っ 
ている職人気質を、早急に取り戻さ 
なければいけないのかもしれない。 


•ナムコグッズの通信販売について。、、直接お店に行けないから通信販売をお願い〃というハガキが N G 編集室に届くのですが、現在ナ 
ムコグッズは通販していないのです。グッズを手にした時のみなさんの喜びをじかにふれあいたいという方針なのです。ゴメンなさい。 18 
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オャシ Lm : さぃ。 

1 1〈は 二の前ケンム t 7 〉' 補げなく 
f - 々しマ NJ ヽど^^は^!’ノく 
ほいれた。 血か，， 
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_ 名は身しそかぐ⑺で絶対妻ケな" z •下; n 、 

▲神奈川県 DOM 15歲 そのくらいでシヨ 
ゲルんじやねえぞ。（オヤジ）⑧赏 
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「遊び」をクリエイトする 
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元氰 

•手紙の送り先—〒 M 6 東京都大田区多摩川2— 8 — 5 ⑯ナムコ NG 編集室 



おたより掲載者には、 

こ一んなに®か^)る/ 

金赏 — NG オリジナノ _十 
級賞—ナムコ T シ ヤツ 
パール貧 (ハ TD — ポスター（今月は 
デジタル • デビノ 1^9§§) 

プレゼ貧 ( ブ貨)—ナムコグッズ 
ント赏 ( Xt)—N G えんぴつ6本 
やつちゃん赏 一>?_ と偏^で感動し 
たお便りに®グッズをプレゼント 
♦各賞の他^掲載された NG と NG 
ステッカーもプレゼント。 

ホやつちやんがプレゼントを発表す 
るときの マークは です。 





マ/の 
I いら/ 
リでかい 
ミ集一れ 
ァ特ヤく 
フ大ィち 
♦のレい 
は"プ聞 
月ンのを 
今ャ国声 
ジ全い 


実践編に挑戦/ 

•東京都ハスラ—竹内15歳 


こんにちは/ NAMCO ゲ I - ^を 
いつも楽しくやつております。先日は、 
フアミリ I マ I ジヤンを買いました。 
実戦編は' 師匠のみでやっております 
が、あの舌羞に丸めて低い声で言っ 
たょ、っな ♦リ—チ/,の|声が僕の^^に 
焼きついてしまいました。あとゲ I - ^ 
センターで^^!:ブレイザ I をやりまし 
た。はっきり言って難しかったです。 


でも、おもしろかったです。 

NAMCO 様、これからも、おもし 
ろいゲ—ムをいっぱい作ってください。 
? ', リーチ々あのオヤジの渋い声で、 

ゲームが盛り上がるんだょな〇 ( オヤジ) 
X へへ、バべは女の子の雀士が大好 

ブレィザーがん、、ハべ。(バべてつ) 
ー ゲームがんばってね。®^ 



友だちがで吉た 


►岡山県 NG ? 歲 


やあやあ、 みなさんこんにちは/ 
実をいぅと、ポクは今までマ—ジャン 
をひとっつも知らなかったのです。ボ 
クの友だちは、み〜んなマ—ジャンを 
知っているので、知らず知らずの、っち 
にポクは仲間はずれにされたり、バカ 


ん、ヤ S ツキだ 




にされていました。 

ところが、8月 M 日に、フア 
ミリ I マ I ジヤンを買ぅと、も 
I カンゲキ // :画面をみている 
だけで、マ—ジャンがおもしろ 
いほどスラスラ覚えられるのデ 
ス。そして、つい先 or ナント 
『国士無双』をアガツたのです。 

もぅそのときはナミダがでるほど'、つ 
れしかつたですょ〜。 

今は、友だちにもハナが高い毎日で 
す。^4^にナムコさまさま、アリガト 
ウゴザイマシタ。最後はカタカナで。 
t •ほ一、ょかつたね(オヤジ) 

5< NG くんと同一-^見のハガキ、と 
つても多かつたバべ。早くレツスン 3 
にチヤレンジしてチヨ。 r ハべてつ) 
©ふ 一ん、スゴィ。フレゼント〇 


_馨. 


，破 




0 " r 一 





こんにちは。 NG スタッフのみなさ 
んぉ元気ですか？も—、、っちの両親 
の話を少し聞いてくださいょ/.私は 
ファミコン大好き少女なんです。でも 
ぅちの両親はファミコン大反，.い 
つもファミコンを買つ てく ると、こつ 
そりプレイして楽しんでいたのです。 
ファミコンをしているのを見つけると、 
その^^から「もうやめなさい」と母 
が言い続けます。父も「早くおフロに 


L&s /2 Jf : ノ J 

ザ {itPJ^fJf; 

朽 f=-cfa w \ c kL /> 濂 W 件/\ノ a/h 

i 越磐 


入りなさい」と言います。 

ある夜、私がフ アミリ— マ—ジャン 
をしていて、そろそろやめょぅとした 
ころ「またゲ—ム買つたのか？」と言 
つて近づいてきたハ^「マ—ジャンな 
んか買つてきてつ/.」と恐ろしい母。 
しかし、2人の様子がいつもと違、っの 
です。父はコントロ I ラ I をにぎり、 
j れどぅやるんだ？•」のひとこと。 
やり方^^えると、も、っ止まらない/ 
それから、父は一^^中しています。 
母も、父が負けマ—ジャンをしないで 
毎日早く帰ってくるのでゴキゲンです。 
おかげで私は、父が帰つてくると、フ 
ミリ— マ—ジャンが； gJO されてしま 
っので、あんまり遊べなくてこまつて 
ます。も—、フ アミリ— マ — ジャン 
やりたいょ—/.プンプン。 
t * いいオヤジじやね一か。(オヤジ) 

X ふ—ん、ミカリン、お父さん とい 
h しよに楽しんだら？ {、、ハべてつ) 
©一 { S らんレゼント。 
































A/V 


〈得点表〉 






おとめ座 

8 月 23 日〜 9 月 22 日 

全般楽しいことが多い。 
ゲームゲームを通じて友 
だちがたくさん增える。 
ポイント稩^な行動を。 

しし座 

7 月 23 日〜 8 月 22 日 

全般勉強に集中できる。 
ゲームひとつのゲームだ 
けに熱中してしまいそう。 
ポイント規則正 

かに座 

6 月 22 日〜 7 月 22 日 

全般早起きは三文の得。 
ゲームニューゲームに5主 
目すると良いことがある。 
ポイント大出費の暗^ 

ふだご座 

5 月 21 日〜 6 月 21 日 

全般食べすぎに;主奪〇 
ゲーム努力/)やっと実る。 
ポイント赤い服が幸邏を 
招いてくれそう。 

おうし座 

4 月 20 日〜 5 月 20 日 

全般交通事故に魂 
ゲームシューテイングゲ 
—ムにこりすぎないように。 
ポイント友情を大切に。 

おひつじ座 

3 月 21 日〜 4 月 19 日 

^疲れやすて-;级 
ゲーム夜のゲームはほど 
ほどにしたほうが身のため。 
ポイント恋愛運は最底〇 

ろお座 

2 月 19 日〜 3 月 20 日 

辦傭が规 
ゲーム新ゲー 
ムに挑戦すると幸通が。 
ポイント人の言葉に注意 〇 

みすがめ座 

I 月 20 日〜 2 月 18 日 

全般ツキ運がある 0 
ゲームゲームも 
ポイントオシャレにこ 
だわってみるといい。 

やぎ座 

12 月 22 日〜丨月 19 日 

全般トラカ W 
ゲーム_を決めてゲー 
ムしたほうが身のため。 
ポイント集中力をもつ。 

いて座 

II 月 23 日〜 12 月 21 日 

讀 にュトリ。 

ゲ ー ムアーケ ー ドゲー厶 
力囀におもしろくなる。 
ポイント 5^ を忘れずに。 

さそり座 

10 月 24 日〜 II 月 22 日 

全^勉強が深^匕 
ゲーム日頃の悩みをゲー 
ムが解消してくれる。 
ポイントチヤレンジ_。 

てんびん座 

9 月 23 日〜 10 月 23 日 

全般人の^がわかる月。 
ゲームイライラが多くて 
あまり熱中できない。 

ポイント甘い貢葉に注意0 
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灰谷くんのフアンのクェ•夕—くん 
が、々アルカ#イドのまね，，と書いて 


書道塾入会の淀 

1、 isii 出品について 

⑴締切日は毎月25日の消切まで有効 
{休日の場合は順延)です。 

⑵記名法は競書の左側に縦書きで、 

段(級)•氏名を書いてください。 
初めて出品する時は"新10,と書い 
てください。級の場合は墨で算用 
数字、段の場合は朱で漢数字を用 
いて書いてください。 

記名法が正しくない場合' 規定外 
として審査され ない こと も ありま 
す0 

⑶進級は10点たまるごとに•階級 W - 
進します。 

⑷诬のお点で破門になった方でも、 

15点分、得点がたまると二階級の 
進級のぅえ、再入門が許されます。 
だけません。おやめください。 

® そうですね。あと、まるすくん 
は、秀のお点ですから得点が15点と 
なり、来月からは8級に再入門です。 
次は、先月破門になつた雲くんです。 


# t £>^^ i >^ 玄 


泉為^屬感， 

意遗 




ノことですので、横にしました 0 


品 

作 


輝く、 再入門者1号 



►松井利行くんの作品 


® まず、松井くんの作品です。 

#" 掛布，/と書かれて、サン級レス 
級ですか。ご自分の級を窨かれてい 
ないとは、いただけません。地です。 
® は、はい。地は-3点ですから…、 
松井くんは総得点が7点になり、来 
月は10級にもどります。次は 、 GS 
MIJUN くんです。7—〃が I" に見 
えないようにどうにかしてくれ」と 


® まあ…そぅでしたの。縦作品だ 
と思つて添作し、優というお点をつ 
けてしまいました。ごめんなさい。 
® 次は、8 月 破門になつた、 まる 
すくんが"反省，/と害いてきました。 



►まるすくんの作品 

® やる 気が 感じられますね。秀と 
いたしましょ、 っ。 これからもがんば 
〇てくださいまし。ですけれど、ま 
るすさん、えんぴつの Min きはいた 


治翁 

錢 tfSIile 雀兵 

►雪雀兵くんの作品 

® " 白倉由美//と書かれましたか…。 
努力されておりますが雲さんが♦ハ 
〇ソン，と書かれた罪はこのくらい 
では許されません。早くミソギハラ 
ィのほどを。お点は今月も沼ですの 
''でありません。雲さんとごいつしよ 
に破門になられた灰谷さんはお元気 
かしら？ 

® 今月は出品されておりませんが、 


います…。お点のほどは…。 

7ル cir ィド 

Ivlo 2 ft 

►クエ參夕—くんの 作品 

® ……やはり' 沼です…。 

® はい。また今月も沼のお点をい 
ただいた人がでてしまいました…。 
破門になられた方をはじめ、みなさ 
んの個性あふれる出品を期待してい 
ます。それでは、さよぅなら。 

® みなさま、がんばつてください 
ませ。ごめんくださいまし。 


ミス•マドリ丨ヌの 

〃星に願いを" 

あなたの10月の運勢 
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バべてつのクイズ 

その5号の答え 


P 7 


元気 1 D 新聞 



決 


定 


あなだと NG を^•ス•フ 



突然ですが 

「まか•キユ I 」つて、なあに? 

…とは、今までにも NG に何回か 
顔をだしている"まかちやん"と、 
ナムコ本社でお客様にお茶を配んで 
いる給仕ロポットの"キユ—ジくん" 
の2人が楽しいおしやべりでお届け 
するテレホンサ—ビスのこと。つま 
り、 声で届ける 「 NG 増刊」なんだ。 
そのパ—ソナリテイを務める2人が 
「まか•キユ I 」なんだ。 



テレホン大作戦は、 NG が月刊化 
された昨年10月よりスタ—卜。今は、 
2週間に—回の割合で録音を入れか 
えて、 HOT な NEWS をお届けし 
ているんだ。 

々ウルトラ•イントロ 
ブロック•パズルの正解， 
正解は々ピラミッド"でした。プ 
レゼントの「まか•キユー•ウォッ 
チ」の当選者は、抽選の結果 I 0/7 〜 
のテレホン大作戦で発表します/. 
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ゲ—ム - 6 S 知恵 9 

担当はオヤジ。何を書いて欲しい 
かつつ—と、" NG だから明かす、隠 
し続けていたゲー厶の知恵大公開，/ 
ていう訳だ。まあ軽い例として、連 
射のコツとしてビ—ルビンのセンを 
ボタンの上に置いてコ 
スルつてこととかだな 0 J 
知恵を持つているヤツ 
の鼻を高くしてやろ I 
つていう、オメデタイ 
企画だせい。どうだ/.— 



巧 P 会 

第 開催//: 


01 

は h 
叉 

1 ^ 



今月は、み—んな 
スカです。それで大 
声でネタ i します。 
来月は、楽しいハガ 
キを送つてきてね/ 
•ことわざ(ウ S 
プンプン/つまら 


ない。_!通のハガキにもボツのたま 
しい々の！？ W 市のグリ—ンスライム 
君の作品をはじめ今月は全員落第/ 
•ム-7月のオタン n ナス ( S 子) 
ハイ、 S 子よ。 S 子とつても寂しい 
わ。だつて元気なオタンコが集まら 
ないの…。オタンコの i 送つてね。 


最近、ハガキの内容ょりも，ペン 
ネ—厶"がやたらオモシロイ。そこ 
で今回こ—んな企画をたててしまつ 
たのさつ。 ® 呂は NG スタッフ全11 T 
審査委員長に田井凡人をお迎えする。 
現在の有力選手は富山県のまるす、 
南北海道のマギ—ペチカなどがいる。 
J スタッフが出身地を応援するぞ。 


•でかした君 (バ ベて つ) 
みんな"でかした君"にならない パべ。 
何か自分でやってこそ"でかした君〃 
になるんだ パべ。 がん パべ ってチョ。 
• S 子に教えて/ ( S 子) 
明るい悩み相^{至をやろうと思つて 
いるのに、暗〜い悩みばかりで…。 



たせ」この2つが クサくて いいぞ。 
でもまだ表紙にや載せらんね—な。 
他のヤツラもがんばれよ。 



• NG お姉さんを探せ/ (オヤジ) 

でい/.つぶれちゃね—ぞ、いね一 
のかょつ/早く見つけて来い つ/ 
_広告大賞 (ウニ) 
ん—、みんな絵はなかなか上手なん 
だけど、 おもしろくな いのよね…。 
ナムコらしい広告を作つてください。 


S 子の好きな悩みは、その部分をみ 
んなで考えていけるつていぅ感じか 
な。じや、 S 子に教えてね。 
•NGn ピ—教室 (オヤジ) 

N G 標間報告をするぜい。 
北海道の ELF (14 歳)の「青春のコ 
ンティニユ I - と 「 CDee - o にものつ 


なんだみんなスヵだ〇たのかガ 


參窨道塾•昇級成績<3 > 10級ぶんちよ® •平景清® •璣本良一® •水神湧太® •夢工場® •影沢吉倫® • GSM — PMP © •松井 

21 利行⑱•ろいあす®•呂理太®破門雲雀兵®•クエ•ター®来月も、個性あふれる作品を出品してください。墨すり番より 
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えく 
るな 
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お夕 
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〔プレゼント〕ちよつと古いゲー、ムの 
ポップなら NG に少しあるんだ。そ 
こで今回、「ゼビウス、メト a クロス、 
トイポップ j のポップ3点セットを 
抽遘で20名様にブレゼントします。 
宛先は r a ケネット • ポッププレゼ 
ント j 係。 〆 切は％火)だよ。 


グ 

良 

け 

れ 

ば 

も 

ら 



ゲームがキミを呼んでいる/ 
友だちさそって行ってみないか!? 

今月も全国の NG ロケーション探険レポーターからの楽しい情報がいっぱいだよ。 
それから新作ゲーム、パックマニアのキャンペーンのお知らせもお見逃しなくね。 



同人誌の 
ご紹介 


NG に同人誌が届いたぞ。どれどれ、 
G <2£走風0-0し02といぅサ 
—クルの会誌？会員は 40 名で会報 
は毎月出て いる？. ほぅ。でも、 A 
5サィズでたつた6ベージ、その上 
実に読みにくい仕上り。まだまだ未 
熟。でも努力を認めて一応ご紹介し 
ちやい ましよ。(ウー I ) 

⑩このサ—クル及び会誌に興味のあ 
る方は左記までお問い合せ下さい。 

〒 803 福岡県北九州市小倉北区篠崎 
218 4 上田良彦 


—注意- 


尚、このご紹介コ—ナ I では、そ 
の後の資任(返答がこないなど…) 
は負いかねますのでご了承下さい。 
また、掲載を希望した方は、誠意を 
持つて対応して下さるようお願いい 
たします。 


ゲ—ムセンタ— 


& A 


ゲ—ムセンタ—などに置いて 
あるボップとか、ゲ—ムの説 
明紙とかは、ゲ—厶センタ—から消 
えた後どぅなつちやぅんですか？ 
できればほしいんですけど ◊ 

〈まぬけなマスカ—ピンク〉 
t 消えた後は捨ててしまいます。 
^ •基本的にはこういう物はあげ 
られません。でも、お店の人と仲良 


■山形 SKBi ナムコランド 


陽気な仲間が待つてるよ 

ここはゲ I ムコ I ナ I と 乗り物の 
コーナ I に分かれていて、大人から 
子供までみんなで楽しめるよ。特徴 
は、キヤ ロツトと 違いエレメカが意 
外に多い こと だ。また、ゲ—厶は新 
しいものからなつかしいものまで盛 
りだくさん。ポスタ—もたくさん貼 
つて あるし、楽しくてさわやかなお 
店だよ。週 I 、二回は、レディスサ 
I ビスディもあるので女の子にはチ 
ヤンスだぜ 。とつても いいお店だか 
ら、ぜひ来てみてね/. 

レポ I 夕 I 參菅原くん 

〈酒田大沼店ナムコランド〉 

住所〒998山形県酒田市幸町2 — 11—1 

Tel 0234 (26) 3533 

當業時間 AMI 0:00〜 PMI 9:00 火 BM 定休 


家族みんなで遊べるお店 

太陽が照りつける暑〜い 7 月のあ 
る日、僕と友人のひろちやんは、取 
材のためタイヨ—デパ—卜を訪れた。 

迎えてくれた店長の吉野さんと店 
員さんの藤井さんはとつてもいい人 
なので感激。いろいろ話を聞かせて 
くれた。ここの自慢は何といつても 
富山で唯|の直営店だといぅこと。 
お客さんは、小さい子供から、 
恋人同志、夫婦など様々だそぅゼ。 
小さい子を置いて買物に行くお母.さ 
んも多いといぅから、とつても信頼 
されているんだね。確かに、みんな 
なごやかで安心できるいい雰囲気だ。 
I 度来てみてね。 

レポー^^—籲かつちやん 

〈タイヨ I デパ I トナムコランド〉 
住所富山県富山市中央通り 21215 
Tel 0764 (25)363 — 

営業時間 AMI0:00 〜 PM7 :〇〇水 BM 定休 


•滋賀県のナムコファンにはうれしいニュースだぞ。「パリヤサンべ ディック」 というお店が、ナムコグッズの販売を始めることになつ 
たのだ。詳しい住所はコレ。「パリヤサンべディック.〒522滋賀県彦根市長曽根南町472—2 TEL 0749-24 — 4467」 ヨロシクネ。 
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籲 ナムコのゲームセンターに関するご意見ご質問、ご要望などは 、「 N G •ロケネット j 係までお寄せ下さい。 

23 




indiums 
4^斯 卜、 WWW 氺 


▲この天井、台風の時はまるてに 
立たず度体がひしよぬれになってし 
まうんだって。 

© 屋上にはつらし、試練があるのだね0 

(ウニ） 


•鹿 



念えネは彼リこ • p のえれした記 • p 
だて丨なのアの僕富 A なちどきと 1 ■僕鹿 A 
ついムか次がおが'少こがが児 M 
たつ入なに出 一_ 

なたれかドた 
あ。を出 ラ，） 

° 写終な 
真えか 
をる 
撮と） 

れ風 
なのら' 

くよ 
つう ° 

てに彼 

残消は人てク 
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mi % 



とが怪 
な然たお入道 
も消けぼつ中 


鐵| 


キミのクエスター 


コンテスト 

月30日 W / まだの人は急げ.グ 


ビッグニュース/なんとこのコンテストの優秀作品 
は、 NG に載るだけでなく、実際にクエスターの中に取 
り込むこともできるんだ。（もちろん本人が希望する場 
合だけだけどね〇)近々、ナムコ直営店のクエスターにキ 
ミのオリジナル晒が登場するのも夢じゃないぞ/ 

參詳しくは応募先のナムコのお店にお尋ね下さい。尚、 
この場合の著作権はナムコに帰属します。ご了承下さい。 



オリジナル画面 




レポーターの こぼれ話 




またまた出たよ、ナムコロケ—シヨンの大 



キャンぺ—ン。今回はパックマニアの登場を 
記念して、パックマンの解剖図とパックマン 
1コママンガの吹き出しを s しちやいます。 

パックマンの解剖図パックマンの体の中 
はどぅなつているか相 M して図にしてみてね。 
透視図でも断面図でも何でもいいョ。 
•吹き出しパックマンつてどんなことをし 
やべるんだろぅ。用紙に印刷してある1 
コママンガにあわせてセリフを考えてみてね。 

どちらか I 方の i でも、両方 i してく 
れてもどちらでもいいヨ。次の要項をよ 
く読んで、キミもぜひ#^してちようだいね。 


ンら旬25らゼニ G ド ね 
I た下月かレマ N シ ず 
べき月12中プクにド た 
ン <T I 0-(のをッ様。。% 

の作淡号奮ア様にしま[^ 
中、‘。月咖 - 一培ら卜て直 
丨敎マ g さンっ n 
G >ク位 


び.- .1— 参 IVK さンつ 
店らさ0}>ク位、ゼ年ム 

^501?(:^ 川 

虹一 ^ P I ^ L < ぃ。 

f g^Ti リ 

夢そ~日他ンアオシ※下 


■鹿児島^: _ナムコランド 


名物=:まわるパックマン 

ここは、阪急北千里線の関大前駅 
から歩いて 5 分ほどの所やで。ここ 
へ来たら、入る前に名物 まわる パッ 
クマンを見なあかんで。 

店ん中は、むちや明るいさかい、 
入リ易いんとちやぅかな。ニユ—ゲ 
—厶や人気ゲームも揃つとるで。そ 
れ から、ナムコグッズや、 ひとこと 
ノ—卜こと キャ ロット 日記もあるか 
ら、ゲ—厶しやんでもおもろいょ。 
ほらほら、行きたなつたやろ。むち 
やええ店やから、絶対来てや。 

レポ—夕—•コタちやん 

〈プレイシティキャロット関大前店〉 

住所〒565大阪府吹田市千里山東 
- 7—20 

Tel 06(380)8087 
営業時間 AMlo : oo 〜 PMI 2:00 


自然が豊かな屋上遊圃だよ 

川内山形屋の屋上にあるゲ—厶コ 
—ナ—は、すぐ隣に園芸コ—ナ I が 
あるのでとても緑があざやかだ。ゲ 
I 厶コ—ナ—の天井はシ—卜に覆わ 
れているため、何となく温室を思わ 
せる！® Jj ?\ かあるんだ。 

お客さんはほとんど$局生•でも 
僕がレポ—卜に行つたのは夏休みだ 
つたので小の女の子もたくさん 
来ていたよ。気軽に来れるので、| 
度のぞいてみて下さいね。 

レポ—夕—#:くん 

〈川内山形屋ナムコランド〉 

住所〒 89 S 鹿児島県川内市西田日[6]|819—6 

Tel 0996 (22) 4- 

営 II 時間 AMlo : oo 〜 PM 6 :30水嚯定休 
〔交通〕 JR 九州川内駅から徒歩10分 




















ロケ ー シヨ ンネッ ト ワーク 

夏休みはみんなパワーアッブしたかな7 

ご応募くださったみなさん、どろもありがと5/ 



『選考会だより』 

8月25日に〆切られると、作品はすぐナムコ本社に集められ、9月1 
日に選考会が開かれた。参加したのはロケ代表者2名と、プレイザー開 
発担当の3名、開発企画のナッチヤンと mr. ドットマンとウニの計8名。 
予想通り、この個性的集団の独断と價見がぶつかりあい、激しい戦いが 
繰り広げられた。力作が多いので選ぶのにたいへんだったよ。でも 無事 
決定。 


ナツチヤン賞 


パワ■アツブ大賞 


全員選んだ最^憂秀作品だ。この明 
か^^ を勝知 


TANK NAME:THE 弁慶一 
作者：岩沢和仁(北海道 • 15歲） 

肝発想もいいし絵もすごく雰囲気出ているね。審査員の 
開発企画のナッチャンが、この弁慶と実に体型が似てい 
ることから、ナツチヤン賞としたけど源平賞でもいいね。 




強さはなかなゴイ 「 

んには卓上^ギヤンをプレゼントじちやいまし^ ; 


アイテア賞 


TANK NAME : スペシャル•ハイ•パワー田吾作どん 
作者：森本懍太郎（奈良県 M 6 歲） 

肝この作品は不思議な絵の具の使い方のせいか、他の作 
品の中でも妙、に目立っていたので選んでしまった。アイ 
デアはないけど力作だせ。タンクネームは笑えるね。 


うまいねーエと思つ 
^ てよく見れば、なん 
とこれはナムコ社 貝 
の作品ではないか？ 
しかもプ a 中のブロ、 
デザイナーのにつち 
やんだ。社興は失格 
といいつつ、参考作 
品に載せることにし 
ちゃったよん。 


►これがナムコの 
a ケー シヨ ンに置か 
れていた応募用紙だ 
よ。この/*型を基に 
みんないろいろ書い 
てきてくれたんだ。 


TANK NAME : 強化生命体タンク 
作者：成田美孝(青森県 *16 歲） 

肝この手のタイプの作品がけっこうあった中で、この作 
品が光っていたね0バラデューク貧と言いたいけど、ガイ 
コツ好きのドットマン氏の推薦なのでドットマン賞だ。 


TANK NAME : 大名行列専用戦鬪爆擊車「無礼だ一 j 
作者：小原伸隆(愛媛県 *14 歲） 

肝これは笑えるぜ。アイデアはノぐソグン。それに町人た 
ちもよく描けているねぇ。でも欲を言えば、もう少し戦 
車をしっかり描いてほしかったな。 


最年賞 


TANK NAME ： FI SHERI 

作者：池田高史(東京都 M 5 歲） 

肝不思議な世界だね。意表をつくおもしろさに最後まで 
残ったのだった。釣りをするタンク、しかも水權つきと 
は。池田くんはそうとうな釣り好き少年なのでしよう！？ 


TANK NAME : 夢のダンボ号 
作者：山田泰嗣（埼玉県 *4 歲） 

肝なんと、4歲!？そんな小さな子まで参加してくれて 
いたとは…という感動でそのまま選んでしまいました。 
でも、タンクネームはお母さんが考えたんじやないかな。 


ナムコロケーション夏の大キャンペーン 


おもしろ 




ダレイザーの登場を記念して全国各地のナムコのロケーションで募集したこのイ 
ラストコンテスト、日月の太陽に負けないくらいゲームフアンを熱くしてくれた 
んじゃないかな7今回は、約1000通のご応募の中から選ばれた日名の作品をド 
ーンと発表してみよう/ 


參 この夏休み、関東地区のキャロットやナムコランドで「クイズで暑さをブッ飛ばせ！」というイベントが行われた。これは「源平討 
魔伝」から「ブレイザー」までのナムコゲームに関する4週勝ち抜きクイズなんだ。参加者してくれたのは3128人。そのうち、見事 和 24 
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一人遊びコーナーつていうのはラジオ WA アメリ 
カンの中のレギュラーコーナー。身の周りのもの 
を使って何か一人で遊べるものを作ろうつてんだ。 






ラジ ォ®^ 


メ U カン 
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※この放送時間は9月現在のものです。 


岭 パーフヱクト賞に輝いたのは79名。正解者多数のため N G に名前を載せられなくてゴメンネ。彼らには' ナムコ特製賞状が授与され 
25 たんだよ。暑さに負けずブッ飛んで参加してくれたみんな、どうもありがとう。また、こんなイベントがあつたら參加してね.グ 


* 企 £チョ I クこけしの発表で_ い 


第3位 

ぼぅし付メタリックこけし⑽卩 

(愛称•メタリックこけしくん) 

制作者•代永猛くん 
この、こけしは制作者にょると、 
いつも無口で、光をあてると反射を 
するのだそ I です。ホ I そりゃ、す 
げ—や、だからど— したつ てんだい 
あたりまえじ やね—かい — と オヤ 




ジが怒つておりましたとさ。その怒 
りが得体の知れない力を生んで3位 
になつたんだろ、つ。そうなん だな。 


NG のゥニ編集長が 
ラジアメ登場の 
ウワサが…… 


最^# j では、10キロやせた方が 
よいのやつちやんとオヤジに 
言われているあのゥニ編集長がラ 
ジオに登¥るといぅウワサでも 
ちきりだ。 

本人の弁ラジオ！一^ T か見えない 
からへ—キよ。でもちょっぴり四 
角いお尻を見せられないのが残念 
だな、ウニウニ0 





ニス仕上げ中国こけし 

制作者•みずしなあや先生 

いや—、ラジアメのリスナ—には 
頭が下がります。こんなにくだらな 
い3メン)ことにこんなに労力を 
使ぅなんてね。ちょつとは NG ® 
にも見習つてほしいもんだね。 

S 


ところで見事に第1位に輝いたの 
は「みずしなあや」(なんのこつち 
や)とい、っ女性。材料は色ペンにチ 
ョ—クそして、と—め—マニキユア 
だそぅで、 NG 編 j オヤジも思わ 
ずホオずりしてしまつたそぅな。メ 
デタシ、メデタシ。 



こんな 

おもし KVlP のも 
あるのだつた 



第 QJ 位 

千年観音ハ I ー ワおじぞぅさん 
制作者•摴木稔くん 

いや I 、$にヒマな人つてのは 
いるもんです。この第2位ってのは 
3体も作つ てし まつた罪に ささげら 
れた® i 章なんでしような、きつと/. 
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NG とラジアメが手を結んだ 

一人遊び n I ナ I 

つて知つてつか9 
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戈の質問に M キでお答えください 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 

❹ 今月の NG で、おもしろかった企画を2つあげてください。 

©今月の NG で、おもしろくない企画を2つあげてください。 

©ワキャン、ワギャナイザーがあったら、どんな使い方をしますか。 

(イラスト、作文大歓迎） 

€ 50年後の未来、世の中がどのようになっててほしいと願うかしら？ 

実現できるとかできないとか考えながら、自分か望む世界、創造してみてちようだい。（日子） 



やつたせガ 


★今年の夏觀_もヮのン/ 


その瞬間、感動でボケーツとしな 
がら、ポクはエンデイング画®をな 
がめていた 一。 (神奈川県高橋忠伸） 


ドラスビ全面ク * ノアー 


‘イ/ あなたの s 子よ。 

8月も半ばを過ぎた頃、 S 子の机 
の上は、アンケートハガキが山積 
みになり、前席のパ、 ベてつの 顔が、 
とうとう見えなくなってしまった 
の。••••まったく、プレゼン 
卜付になると、ハガキの量がこん 
なに多くなるんだから。そんな現 
金でストレートな NG 読者を 、 S 
子は今日も愛しているわっ./ 


ドラスピ全面クリア-に成功した、 
名誉ある6人に拍手// 


•五十嵐祕•藤原裕二 
籲岡村昌之 春高橋忠伸 

♦後藤高司 參のらくろ二等兵 

山積みにされたハガキに、~~枚一 
枚目を通していくと「夏休みには、 
なんとしてもドラスピをクリアーす 
るぞ/」という答えの多いこと多い 
こと…。夏休みも残すところあと1 
週間という時、 S 子は急に、みんな 
のことカヾ気になりはじめま した。 

— はたして、みんな全面クリアー 
できたのかな？ってね 0 

さっそく結果を知らせてほしいと、 
返信用封筒をつけて手紙を出したと 


©©倉®)馨❿疵 


©今年の夏休みにチャレンジしたことを教えてちょうだい。 （ S 子） 

1位ドラゴンスピリット全面クリアーに挑戦 
2位受験勉強、夏休みの宿題 

3位水泳（目標 I キロメートル、100 メー トル、50 メートル） 

4位旅行、キャロットめぐり 

その他アルバイト、読窨、ゲームブック作り、部活動、マラソン、フ 
アミコン攻略、等々 


ころ、感動のラストを迎えた人が、 

6人いたの 0 

全体のわずか3パーセント。いかに 
目標を成しとげることか It しいか、 
わかるわね 0 

「自分のいっているゲ ー ムセンター 
に上手な人か\、ないので、何軒かま 
わって、上手な人やクリアーした人 
のを見て參考にした」と五十嵐くん。 
やっぱり、クリアーするにはそれだ 
けの努力も'必要ってことかしらん。 
「ドラスピをクリアーして、他のシ 
ユーティグゲームにも自信がもてる 
ようになった」と後藤くん。 

みんな、クリアーしたことて％そ 
れなりに得るものがあったみたいね 0 
なにはともあれ^自分の手でエン 
ディングを見れた感動は、クリアー 
した人でしかわからないらしいわ。 


ホンキに '、本気"になること/ 
これがチャレンジ_の第-歩 


さてさて、クリアーできた6人は 
とってもめでたいんだけど、残りの 
97ノーセントのみなさんは、ど一し 
てできなかったのでしよ一ね？ 

まず第一に考えられるのは、ただ 
単に、みんな真费 j にチヤレンジして 
なかったっていうことだわねえ一。 
時たま、フアンアンケートにあった 
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から、なりゆきで答えた人も多かっ 
たんじゃないかなあ。「できたらい 
いなあ」ぐらいの軽いノリでね 0 
だから、本気になればオレだって 

. 。っ て思った人多いでしょっ？ 

このがくせものなのよね 0 
「何かにチヤレンジする」時に本気 
になれば、50/ヾーセントは達成でき 
たも同然っていわれるもの。 


目標がきまったら、' 1 思いっきり〃 
やること。それがチャレンジ精神 


出来なかった人の理由を見ると、 
家の近くのゲーセンには、ドラスピ 
が1台しかなく、なかなか自分の番 
がこなかった。「妖怪 if 中記」に熱 
中して出来なかった。家が農家で、 
夏休みは忙がしくて出来なかった。 
などいろいろな事情があったみたい。 

この辺が、むずかしいところね 0 
ただ、ゲームをやればいいんだった 
ら、誰でもできると思、うの。 

mm 

いろいろな事情がある中を、いかに 
両立してうまくやるか、ってとこね 0 
「何かひとつのことをやろう」と決 
心、 した8舜間から、いろいろ心を迷わ 
す思いがゎいてくること、みんなも 
体験していると思うわ。そんな時に 
大切なのが、 '思いっきり々やると 
いうことね 0 自分の頭の中にわいて 
くる思、いを、どんどん切っていくか 
ら '思 刀り〃 っていうのかな？ 
迷いを切って、今やることに集中す 
る こと。 それが、じょうずに出来る 
ようになったら、 時空間を越えて、 
いくつものことをこなせるようにな 
るの かも…。 

くウニ編集長からひとこと〉 

S 子は一生懸命やればドラ•スピ 
攻略なんて簡単って言ってるけど、 
難しいよね 0 私も実際やってみたけ 
どチヨットやソットじゃ全面クリア 
なんかできないよ。 〇 



































ブロフィール 画0 酥 D 4 样 3 月 18 日、山口県宇部市生まれ6阵3月、•■白いバスケット•シュ 
-ズ j でデビュー。吉本興行のノリをもつアイドルとしてテレビやラジオに引っ張りダコで、 
現在、フジ TV 「嵐を坪ぶテレビ j ' N H K の「ヤングスタジオ」にレギュラー出演0 II 枚目 
のシングル 「 Heroes 」、 ビデオ「ランディング.ロード 」、 r Be My Lady 」 が好評^売中。 


ファミコン大好き/ 
でも、へ夕だから 
すぐ熱くなっちゃう 

■ 芳本美代子 M IYOKO YOSHIMOTO. 


「遊び」をクリエィトするコラム 

v o'c E o F ? i^y 


ウニ編集長ぇ—っ、あれハエじゃな 
ぃよぉ 0 K 笑ぃ)。 

ミッチヨン わぁ〜やだ〜。私ハエが 
大嫌いなので、 ず〜 つとハエだと思つ 
てた〜 (笑い)。 

ゥニ編集長おかしい〜。 

ミッチヨン 私ね' ファミコンやつて 
るとき、 「おつと—」とかいいながら 
体ごと動いちやうんですよ。あれなん 
なんでしようね。 

ウニ編集長あるある。よくいるんで 
すよ。車のゲ I ムやりながら足動かし 
てる人いるもんねぇ(笑い)。 

ミッ チヨン やつて るう ちに熱くなつ 
ちゃうのね。私なんか' ホントむかつ 
くとね、 コントロー ラ—を採けつけち 
やいますもん。「あ〜 つ」 とかいつて発 
狂しちゃうの(笑い)。また最初に戻ら 
なければならないでしよ。「ヤダ—」 
とかいいなら、またさつきのところへ 
飛びたい飛びたいつて念じるんだけど、 
できないんですよね。こつてやつてる 
わりに、ぜんぜんうまくならないんで 
すよ。 

ウニ編集長ゲ—ムはうまくないほう 


がおもしろいですょ。絶対熱くなるか 
ら。ところで、『マッピ IJ はどうで 
した、おもしろかった？. 

ミツ チヨン カンタンそうでけっこ— 
むずかしいですね。ピユヨ、ピユヨな 
って、いうこときいてくれないんです 
もん。でも、キヤラクタ I が可愛いい 
んで気にいってます。 

ゥニ編集長それょり新しい『マッピ 
I ランド j もあるから、やってみ 
てね。それはピユヨ、ピユヨならない 
けれど、(笑い)。 

『さんまの WlgE は 
まっかせ^: J 〜い 
ミッチヨン そうだ、大事なものを落 
とすとこだった。さんまさんのゲ I ム、 
あれメチヤクチヤおもしろ〜い。 

ゥニ編集長『さんまの名_』ね 0 
謎は解けた？ 

ミッチヨン 解けないんですけど、あ 
れゲ I ムの中にゲ I ムが入っているで 
しよ、つ。だからワクワクしちやうの。 
ウニ編集長ギヤラクシガーーに勝つと 
ヒントが もらえる の知つてた？ 


ミツ.チヨンもつちろ〜 んあとヤツ 
さんとのボート競 t あるでしょ。こ 
れ私、得意なんですょぉ。も、っ、すぐ 
勝つんです。 

ゥニ編集長1回目で勝っちゃうの？ 
ミッチヨン はい。 

ゥニ編集長すごい!|:普通は3回目 
でやっと勝てるくらいなんですょ。 
ミッチヨン ムフフ、あのゲ—厶の必 
勝法はね、ダグダダダーッて機関銃の 
ょうにボタンをたたくんです。ビ—ル 
の栓をつぶして、それでガリガリガリ 
ってやるのが私の必殺技ね(笑い)。 
すごい速いですょ〜 ( I 生雙-叩、指で 
テーブルをたたくマネをする)。 

ゥニ編集長ツゥですねぇ。ビ—ル栓 
の技は、マニアの間で流行しましたか 
らね。 

ミヨチヨン 私、さんまさんの ソフト 
持ってないので、小学 4 i の ィトコ 
の男のコの家でょくやらせてもらって 
いたんです。ィトコがやってるのを見 
てて' あんまり遅いので「ょ〜し、私 
がやったげる」とかいって、ババババ 
パ—ってついついやっちゃってるんで 
すょねぇ、こわいですね〜(笑い)。 

ウー|編集長じゃあ、ソフトほしいで 
しょ？ 

ミッチヨンほしい〜！あ〜、 思い 
出しち やつた コレ(といいながら指で 
バババババ—っとテ— ブルをたたいて 
ぃる)。 

ウニ編集長こんな大フアンがいるな 
んて咸 i ! ょ〜しもうこの際、気前 
ょく 「さんまの名^ S 」 プレゼントし 
ちやおうつと。 

ミツ チヨンワア —ツ、嬉しい n あ 
りがとうございます。あ〜、またのめ 
りこみそう ( S 。 



歌つてしやベれるニユ—タイプのアイ 
ドルとして人気急上昇中のミッチヨン 
こと—美代子チヤン。 f がファミ 
n ン大好き人間、という？^を聞きつ 
けたわが2<13編#至0こりやなんとし 
ても話を聞かなければと、ゥニ編集長 
自ら テレビ至51に乗リこみ、直擊イン 
タビユ I 。オモシロイ話がいつぱい聞 
けたゾ。 

『キャラガ』に『マッピ—』 
ずいぶんや〇ました 

ゥニ編集長ファミコンにこつてるっ 
て聞いたんですが、今もやってる？ 
ミッチヨン聞いてくださ〜い。最近 
ね、テレビを新しいのに代えたんです 
ヨ。ム圣のはリモコンでチャンネルを 
変えられるヤツなんですけど、ファミ 
コンやると画像が悪くなるつて聞いて 
から自分ちではやらなくなつちやった 
んです。でもね、人んちでちやっかり 
■やつてるの。この間もスタイリストの 
お姉さんちでやつて、けつこ、 i しん 
でやつてしまいました。 

ゥニ編集長どんなのやったの？ 

ミツチヨンそのときはゴルフ。ル— 
ルがわかんないから気にしないでやっ 
ちやうでしよ。もうチャッボン、チャ 
ッボン池にボ—ルがはまったりしてね、 
でも気合い入れてやるとけっこう入る 
んですよ。これが。おもしろかつたで 
す 0 

ゥ11編集長一番燃えてやったのはな 
11?. 

ミッチヨンやっぱ r ス— パ— マリオ』 
かなあ、 

ゥニ編集長あ〜残念、ナムコの商品 
あげてほしかったな〜(笑い)。 

ミッチヨンマリオはこつたわりには 
2の4しかいかないんですよ。情けな 
いことに。あとねえ、どこの^一社のか 
わかりませんけど、 っ キャラガ J とか 
『マッピ — J なんかもよくやったなぁ。 
ウニ編集長やった〜!!:それナムコ 
のです(大笑い)。 

ミッチヨンよかった〜。『ギャラガ j 
って単純ですけど、ストレス解消にな 
るんですよね。油断してると下からプ 
—ンとくるの、あれハエですよね。 
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3 D 關迷宮デビル•ポリス、キミに接近/ 

デジタル•デビル物語•女神転生は3 
D 階層迷宮「デビル • ポリス」を舞台に 
した本格的対話式 R * P*G (ロールプ 
レイングゲーム)。 AUTO 式対決モー 
ドなど、今までにはないゲーム要素な 
どもたくさん取り入れられキミを魅了 
する。これはゲー厶の一大革命だ。 


絶賛発売中 

¥ 4,900 


3□階層迷宮「デビル•ポリス j のナゾを解き、 
キミは感動のエンデイングを見ることがで$るか 


©西谷史/徳間書店 
厶ービック/シップス 
NAMCO LTD. 




t 3 D 階層迷路入口。これから始 f ゲームを始める前に、中島と弓 會悪魔に話しかけ、味方にするこ 
まる闘いの前にキミの胸は高なる。子の能カポイントを設定する。こ とができたら、邪教の館に行こう。 
グラフィックの美しさも圧巻だ。 れも女神転生の特徴の一つだ./ 合体によってパワーアップできる。 



耆数あるイベントリーの中の一つ t 敵キャラクターの数は膨大だ。 會敵の悪魔も強力なものになって 
である辺境の店。ここでは武器や そして、その中には、こんなかわ くると魔法を使ったりして中島と 
防具を売ってくれる。 いいキャラクターもいるんだ。 弓子を苦しめてくる。要注意だ。 




全国の百貨店、 

コフ s リー: 


量販店、玩具店でお買い求めください。 
L— S ™ は任天堂の商標です。 


株式会社ナムコは、オリンピックキャンペーンのオフイシャルスポンサーです。 


C をク u エイトする—— 

株式会社ナ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 
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